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1 Cruscotto informazioni




Introduzione

AD HOC REVOLUTION

CRUSCOTTO

INFORMAZIONI 8.0

I Cruscotto informazioni nasce per permettere all’'Utente finale, con estrema semplicita e grazie ad

una grafica chiara ed user friendly, di ottenere:

* Accessibilita alle informazioni essenziali con pochi passaggi;
* Interfaccia proattiva e configurabile per utente;
* Gadget library con widget preimpostati e personalizzabili.
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Fig. 1 - Interfaccia

Nella figura seguente riportiamo il menu del Cruscotto informazioni:

ruscotto informagioni

Fig. 2—Menu - Gadget

Gadget:
KPI

]

Gadgek LI

Modeli gadget

Gadgek

Configurazione My Gadget
Aree gadgek

Temi gadget

Manutenzione gadget
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Zruscotto inFormagzioni Gadget F|
KPI Elaborazioni KPI

Cruscotto elaborazioni KPI

Fig. 3 —Menu—KPI

N.B.: La risoluzione minima consigliata, dello schermo, per ottimizzare la My Gadget ¢ 1024 x 768.
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SEQUENZA OPERATIVA

Di seguito vengono indicati i passaggi che permettono all'Utente finale di sfruttare la nuova
interfaccia.

ATTENZIONE : 1 a nuova interfaccia puo essere messa in uso solo se nella “Configurazione interfaccia” ( Sistema
-> Gestione utenti -> Configurazione interfaccia ) viene attivato il flag: “Abilita interfaccia gadget”.

Ogni Utente avra la possibilita di creare, in completa autonomia, la propria dashboard My Gadget
sulla base dei gadget presenti, e precedentemente caricati, nella “Gadget Library”.

Viene lasciata piena operativita solo agli Utenti “amministratori” che potranno
creare/abilitare/mantenere/eliminare/ecc.  gadget a prescindere dal loro utilizzo da parte di altri
Utenti.

I’accesso alla My Gadget puo avvenire tramite la combinazione di tasti “Ctrl + w”” oppure tramite la
voce a menu “Gadget UI”” (Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Gadget UI).
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Fig. 4 —esempio di My Gadget

L’Utente puo prendere confidenza con la nuova interfaccia sfruttando quanto messo a disposizione
dalla procedura; in particolare, tramite la funzionalitd "Carica/salva dati esterni", ¢ possibile popolare
gli archivi con modelli, aree, temi e gadget dimostrativi e/o operativi sulla base dei quali ¢ possibile
creare nuovi gadget e metterli in uso nella modalita desiderata.
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/—7 Carica/salva dati esterni

La funzionalita "Carica/salva dati esterni" permette di caricare negli archivi i "demo" necessari

all'utente per operare/creare la dashboard desiderata, scegliendo tra Gadget:

- Operativi ( Tree Menu, ecc... );

ed

- Informativi ( Live Tile Detailed, KPI Result Viewer, ecc... ) questi, al loro volta, st dividono in
informativi calcolati a routine oppure preelaborati (KPI).

Carica/salva dati esterni

Caricamento ==l

Archiviog

Gadget - Modeli Gadget - archivio nel guale sono contenuti | modeli di gadget -
gestiti dalla procedura

Percorsn: |\ ZUCCHET TIVAHRE0_2SMARZO1SYEXE\FILES_X_IMPORT\GADGET _MODELLLTX

1 X

Larica Esci

Fig. 5— Carica/salva dati esterni

Per facilitare il compito dell’utente, durante il caticamento dei dati, 'ordine nel quale gli archivi
“Gadget” sono indicati nella combo “Archivio”, della maschera di Catica/salva dati esterni, segue
esattamente I'ordine in cui effettuare 'operazione.

Di seguito, in dettaglio, viene citato l'ordine di "caticamento™:

Carica/salva dati esterni

Caricamento Wl =Tl (]

Archivios

_"‘ L .. . g .
Gadlget - 02 Aree Liale sono contenuti | modeli di gadget
Gadget - 03 Temy
Gadgef - OF firary
Gddgef - 05 MypGacizef w

Percorso: E'FILES ¥ _IMPORT\GADGET _MODELLL T
FPF - 7 Elaboraziand
KAF - 02 Imposfaziond Nimar |J x
Larica E=ii

Fig. 6 - Carica/salva dati esterni — sequenza di caricamento
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Archivi Gadget:
Modelli : permette di caricare 1 modelli gadget gestiti dalla procedura;
Aree : permette di caricare le aree alle quali associare 1 vari gadget;
Temi : permette di importare i temi (coloti) che possono essere associati ai vari gadget;
Library : permette di caricare 1 Gadget nel proprio archivio;
MyGadget : permette di salvare e ripristinare le impostazioni della MyGadget degli utenti (file

non presente a standard, utile per backup utenti).

Archivi KPI:
Elaborazioni : permette di caricare le query KPI appositamente create;

Impostazioni Timer :  permette di salvare e ripristinare le impostazioni del timer KPI degli
utent! (file non presente a standard, utile per backup utenti).

Quanto caricato ¢ riscontrabile negli appositi archivi:
Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Modelli gadget
Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Aree gadget
Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Temi gadget
Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Gadget
Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Configurazioni MyGadget

Sistema -> Cruscotto informazioni -> KPI -> Elaborazioni KPI
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7 Utilizzo Gadget in My Gadget

L'interfaccia My Gadget ¢ lo “spazio” in cui i singoli Gadget possono essere messi in uso, 'accesso
alla My Gadget puo avvenire tramite la combinazione di tasti “Ctrl + w”” oppure tramite la voce a
menu “Gadget UI” (Sistema -> Cruscotto informazioni -> Gadget -> Gadget UI).

La prima volta che l'utente decide di attivare l'interfaccia la procedura automaticamente apre la

"Gadget Library", proponendo tutti i gadget attivi presenti nell'installazione, cosi da permetterne il
primo caricamento:

Gadget library

Hms]|

MndeHn:‘

[ solo esclusivi

=

Shorteur Calendario Calendario Arivits  DOT da completare ODT da farturare

Visualizza il numero .

Magazzino s col Fatturato per
/2 agente

Fatturato per zona  lmp

Fig, 7—My Gadget

La My Gadget si caratterizza per la presenza di una "spalla" che contiene le funzionalita utli alla
gestione dei Gadget:

Fig, 8 - Spalla My Gadget
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La spalla ¢ composta da una parte fissa ed una, in cui sono contenuti i bottoni “funzionali”, che puo
essere fissata, se si agisce sul bottone "pin" ->

oppure visibile solo al passaggio del mouse, se il "pin" non risulta fissato -> . n

11 bottone refresh permette I'aggiornamento di tutti i gadget in uso ->

Infine il bottone X’ chiude la My Gadget.

Nel dettaglio i bottoni integrati nella spalla gestiscono le seguenti funzionalita:

®  Porta in primo piano: nel caso di apertura contemporanea della MyGadget e di altre maschere del
gestionale questo bottone porta in primo piano alternativamente la prima o le seconde;

Schermo intero: 'area di visualizzazione gadget sara a schermo pieno (relativamente all'area ad essa
destinata);

o Schermo parziale: 1'area di visualizzazione gadget sara a schermo parziale e la porzione visibile
sara decisa dall' utente sfruttando il bordo che si evidenzia in "modifica gadget" all'estremita
sinistra dell'area di visualizzazione gadget;

Partite/scacenze  Clienti  Fornitori  Agenti Prod. - Verifica Disponibilita  Prod. - Configuraz. Articoli - Prod. - Ripartizione Ordini - Avanzamento Produzione  Visual Mask
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Fig. 9 — My Gadget — in modifica con area “per schermo parziale” in evidenza
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Fig, 10— My Gadget — in modalita “Schermo parziale”

Nasconds: 'area di visualizzazione dei gadget viene nascosta lasciando visibile solo la spalla;

Agginngi gadget: permette l'aggiunta di nuovi gadget attraverso la "Gadget Library";

Modifica gadget. permette la modifica ed il salvataggio dei gadget in uso;

Impostazions: apre la "tendina" con tutte le proprieta che l'utente finale pud impostare per
personalizzare la My Gadget:

Impostazioni
M 20 al
M In primo piano

Scherma intera

M Aggicrnaments autarmatico

SFondo

N, e o et

M Eloccar dget bar

Animazione
Naseuna Conserya attributi utente

Tema di defaul: SR

ANlessung E

Fig. 11 —Impostazioni — My Gadget
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Sl  IMPOSTAZIONI:

© Schermo intero
© Schermo parziale
©® Nascosto
Viene offerta la possibilita di e scegliere come visualizzare i gadget all’apertura della My Gadget.

=] SFONDO:

L'utente puo decidere il colore di sfondo della My Gadget desiderato:

Colon di baze:

TN
HTETEE.
ERNNEEN. .
ENEEEEEN
EEEEEEEN
EEEENTE

~

Colon perzonalizzati:

S Il )
HE NN NN N

[ Definizci colon personalizzati »» ]I

| ok || annaa |

Fig. 12 —Tavolozza dei coloti

ANIMAZIONE:

Il passaggio da schermo intero e schermo parziale puod avvenire sfruttando una delle animazioni
presenti nell’apposita combo box:

SinefareSut
SlastirEaseut

SiartirEasainsut
Exponanfaaraimiou

Fig, 13 — Possibili animazioni
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TEMA DI DEFAULT:

II tema che verra indicato sara impostato su tutti 1 nuovi gadget aggiunti da library.

M Apri all’avvio: Apre My Gadget, in automatico, all’avvio della procedura.

M In primo piano: Apre My Gadget sempre in primo piano.

M Aggiornamento automatico: Permette I'aggiornamento automatico dei gadget.

M Aggiorna gadget nascosti: Permette I'aggiornamento automatico anche dei gadget nascosti.

M Blocca My Gadget bar: Permette di lasciare sempre visibile, fissando il “pin”, la parte mobile
della spalla (che contiene i bottoni operativi).

M Conserva attributi utente: Se il gadget viene rimosso la procedura conserva gli attributi utente
cosi da ripropotlo, in caso di nuovo inserimento dello stesso, nella My Gadget.

M Disposizione rapida: Se attivo la disposizione dei gadget non viene interpolata (no
animazione).

1—12
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O Aggiungere Gadget nella My Gadget

Come gia accennato, la prima volta che l'utente decide di attivare la My Gadget la procedura
automaticamente apre la "Gadget Library", proponendo tutti i gadget attivi presenti nell'installazione,
cosi da permettere il primo caricamento:

Gadget library

e

MndeHn:‘

[ solo esclusivi

B B O Q0

Shorteur Calendario Calendario Arivits  DOT da completare ODT da farturare

Visualizza il numero
di articoli con valore
negativo di

disponibilité @
Mogazzino Esiste o Fatturato

Fig. 14— My Gadget - Gadget library

La maschera per l'inserimento dei Gadget si presenta anche agendo sul bottone "Aggiungi gadget".
Ogni utente ha la possibilita di personalizzare la propria My Gadget inserendo i quelli desiderati. Un
Gadget puo essere associato ad un’ “Area” ed il suo inserimento nell'interfaccia pud avvenire nella
scheda principale, denominata “Home”, oppure nella propria “Area” di appartenenza.

La procedura agevola l'utente nella fase di inserimento tramite una setie di funzionalita e alert.

Gadget library = - o X
Nu:ume:| | Q
Mu:u:lellu:u:l v|

[]5alo esclusivi

Godget che permette @
di esporre sotto E
formo di grafico il
fatturato
Shortcut Calendario Attivita Fatturato per
Jrop Zon agente

Fatturato Perzona

Mumern Mumero DOT da

contenzic contenzi

Ci.':l'l'l|3|l'2|.-'.'ll'l'2

=rllaritara =rllarirari

Fig. 15— Gadget library
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All'interno della Gadget Library ¢ possibile filtrare tra i vari Gadget presenti per:
e Nome del gadget;
e Modello di gadget.

Nel caso in cui fossero presenti gadget esclusivi per l'utente che sta operando ¢ possibile limitare il
numero dei gadget visibili nella library a quelli di sua diretta pertinenza, attivando il flag: "Solo

esclusivi” (il concetto di esclusivo verra spiegato piu avanti).

Selezionando uno o piu gadget (nel caso della selezione multipla 'utente dovra tenere premuto il
tasto "ctrl", della tastiera, e selezionare i vari gadget con il click del mouse), questi possono essere
inseriti nella My Gadget con il bottone (+), sul lato destro della maschera, tramite la funzionalita drag
and drop (trascinamento della selezione con il mouse nell'area preposta) oppure con tasto “Invio”
della tastiera.

Come gia accennato la procedura offre la possibilita di destinare i gadget alla pagina principale,
denominata “Home”, oppure alla pagina relativa all’area di appartenenza.

In fase di caricamento dei gadget, se uno o piu di questi avessero definito in anagrafica un’area
specifica e nell'interfaccia non fosse presente la scheda relativa, la procedura chiede all'utente se
inserire i gadget nella scheda principale o in quella relativa, procedendo contestualmente alla creazione
della stessa:

dil no : ' ‘ k
¥ | Sono stati selezionati gadget asseqnati ad aree non presenti,
- Aggiungere i gadget allarea Home?

(Si=Area Home, Mo=Relative ares)

(s I w ]

Fig. 16 —Messaggio

Il messaggio sopra triportato appare nel caso di selezione multipla di gadget appartenenti ad aree
diverse.
Il messaggio sottostante si presenta invece nel caso di singolo gadget appartenente all’area:

dail no : ' ‘L

Aggiungere il gadget all'area Home?
(Si=Area Home, Mo=#Area "Agenti*)

s J[ m |

Fig, 17 —Messaggio

\ii) Gadget assegnato all'area “Agenti”,
-

I messaggi compaiono solo se la scheda attiva ¢ la “Home” e non ¢ ancora stata creata quella relativa
all'area a cui ¢ assegnato il nuovo gadget. Se invece tale scheda esiste gia il gadget verra inserito nella
scheda corrente (home o area di assegnamento) ed il messaggio non verra visualizzato.

11 risultato finale mostrera a video piu schede, una per area:

Clienti Magazzino  Farnitori

N.B.:: in fase di modifica, tenendo premuto il bottone C#/ e con il trascinamento del mouse ¢
possibile cambiare I'ordinamento delle schede caricate.

1—14
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[ Gadget — primi passi

I Gadget rappresentano il veicolo con il quale esporre nella My Gadget, nella veste grafica piu
semplice possibile ed eventualmente ordinati per “Aree”, una serie di informazioni in grado di aiutare
l'utente finale nel lavoro quotidiano e nel rispondere prontamente ad eventuali criticita che indicatori
ad hoc possono mettere in evidenza.

La procedura permettere di scegliere tra un numero finito di modelli gadget:

Interroga | Modelli gadget

Modello MaEEx
~ Mome modello 4'.,] Prg sorgente ~
Calendar GESUT_GCA
Zalendar Plus GSUT_GZP
Circle Bar G3UT_GCE
zauge Bar GSUT_GEE
raph ESUT_GYC
Garid G5UT_GiEh
KPI i@rid GSUT_GiEK
KPI Result Yiewer GaUT_GRE
Live Lile GSUT_GLT
Live Tile Detailed GSUT_GLD
Progress Bar GSUT_GPE
Shartcut GESUT_GLE
Speed Bar GSUT_i356
TreelMenu GSUT_GMM
Wisual Mask, GSUT_GWF
Web Browser G3UT_GER -
< >

Fig. 18 —Modelli gadget

Esistono piu tipologie di gadget per permettere di ottenere un risultato informativo finale semplice e
funzionale.

A video i gadget riporteranno il loro contributo informativo sulla base delle proprieta parametrizzate
nella relativa anagrafica.

Ogni Utente avra la possibilita, all'interno della My Gadget, di modificare, i Gadget in uso e le
modifiche resteranno valide solo per 'utente che le ha effettuate.

E' possibile personalizzare:
e [a posizione del Gadget all'interno della My Gadget;
¢ [a dimensione del Gadget;

11 tema (colore, ecc.) associato al Gadget;
Leliminazione del Gadget dalla My Gadget;

1—15
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e ]l risultato del Gadget se nel menu, il singolo gadget in fase di modifica, presenta la voce
“Opzioni...” tramite la quale ¢ possibile accedere ad una maschera, in cui sono stati
opportunamente indicati, una serie di filtri che se sfruttati modificano il risultato del gadget
sulla base delle esigenze dell’'Utente finale.

Le caratteristiche che genericamente contraddistinguono un gadget sono:

"— ORDINI DA EVADERE

27/03/2015 15:44:29
Fig, 19— Gadget

Un header (testata) sulla quale sono presenti le seguenti funzionalita:

"— ORDINI DA EVADERE

=

27/03/2015 15:44:29
Fig. 20 — Header del gadget

® Al margine sinistro dell’header con il click del mouse sul segno “meno” il gadget si collassa
lasciando visibile la sola testata con 'aggiunta, dove previsto, di dato di sintesi.
Una volta collassato sull’header il segno “meno” viene sostituito dal segno “piu”, che consente
di espandere nuovamente il gadget:

"+ ORDINIDAEVADERE [3] 1/2> =
Fig, 21 — Gadget “chiuso”

e Scil gadget prevede oltre alla scheda principale anche una scheda di dettaglio il passaggio da
una scheda all’altra puo avvenire agendo sulle frecce presenti in testata vicino ai numeri di

“pagina” (1/2e/02/2):

"— ORDINI DA EVADERE ' ]

270372015 15:44:29
Fig. 22 — Gadget — scheda principale e scheda di dettaglio

1—16
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N.B.: questa tipologia di gadget ha anche una specifica proprieta che consente il cambio di
pagina automatico a cadenza temporale impostata (quando il puntatore del mouse ¢ sul gadget
la funzionalita viene sospesa; un’apposita voce a menu permettera di stoppatla del tutto o
riavviatla).

Inoltre, se opportunamente parametrizzato, ¢ possibile richiamare  maschere del gestionale al
doppio click sulle righe della griglia.

® Nel caso in cui ai quattro angoli dell’header siano visibili quattro piccoli triangoli il gadget puo
essere massimizzato con il doppio click del mouse sull’header o da apposita voce di ment.
Questa funzionalita modifica posizione e dimensioni del gadget al fine di semplificarne la
lettura delle informazioni:

"~ ORDINI DA EVADERE <32 =

a

BIANCHI 01/09/2003 5| AB 0000000014
CED 13/02/2003 6 | AB Q000000016
ANALOGICA 1570242004 1|RS 0000000032

Fig, 23 — Gadget — massimizzato

11 gadget riprendera il formato originale al doppio click sull'header, da apposita voce di menu
oppure non appena ci si sposta col puntatore del mouse fuori dai suoi bordi.

e Al margine destro dell’header il simbolo “hamburger” apre un menu che permette di lanciare:
- laggiornamento singolo del gadget;
- le funzioni presenti nel gadget (es.: Massimizzare, Aprire una gestione, ecc..);
- lamodifica dei gadget.

"— ORDINI DA EVADERE

Hggiorna
Massimizza

Maia...

Modifica)Sposta

27/03/2015 15:44:29
Fig. 24 — Gadget —menu

Sul piede del gadget ¢ visibile la data e I'ora dell'ultimo aggiornamento e sull’angolo in basso a destra,
se prevista la necessaria proprieta nel gadget, i "pulsante”" preposto all'apertura della gestione

collegata.

Per effettuare qualsiasi operazione sui gadget ¢ necessatio entrare nella My Gadget in modifica,
tramite l'apposito bottone nella "spalla" a sinistra o sfruttando la voce di menu presente nell'header
dei gadget; quando si ¢ in modifica dei gadget il loro aspetto muta leggermente evidenziando in
maniera pit marcata header, corpo e footer ed in questa modalita si aprono nuove funzionalita sugli
angoli dei gadget, nel dettaglio:
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8.0 CRUSCOTTO INFORMAZIONI - AD HOC REVOLUTION

"— ORDINI DA EVADERE 12> = =. ORDINI DA EVADERE

3

2740372015 15:44.29 270372015 15:44:29
Fig. 25— Gadget in modifica ed in modifica evidenziato dal passaggio del mouse

e la"x"in alto a destra permette 'eliminazione del gadget dall'interfaccia;

® cliccando sull'angolo in basso a destra ¢ possibile, tramite trascinamento, modificare la
dimensione del gadget;

® cliccando sull'angolo in alto a sinistra viene mostrato un nuovo menu che riporta le operazioni
che l'utente puo effettuare sui gadget in modifica:

Opzioni. . .
Personalizza L4

Sposta nell'area (Clienki)
Seleziona (Home) L4

Salva modifiche

270372015 15:44:29

Fig. 26 — Gadget — menu — modifica

Le funzioni contenute nel menu in alto a sinistra permettono di.

e Personalizzare, lato utente, il gadget su cui si sta operando ed ¢ possibile modificarne il tema, la
frequenza di aggiornamento oppure aprirne l'anagrafica tramite la voce di menu “Vai alla

library”, per verificarne le impostazioni,

Opziani. ..
Personalizza Tema AHR L4
Sposta nell'area (Cliznti) » Aqua L
Seleziona (Home) 3 Yai alla library... Elack r
3
Salva modifiche Blue
Green  F
270372015 15:44:29
Lilac L4
Qrange  *
Fed k
Wiolek L4

Fig. 27 — Gadget — menu - personalizza

® Sc il gadget ¢ associato ad un'area specifica si ha la possibilita di spostatlo nella relativa scheda o
nella Home a seconda di dove e ¢ stato precedentemente inserito (Sposta nell’area ...);
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e I gadget, all'interno della scheda attiva possono essere selezionati, singolarmente o tramite
selezione multipla, per effettuare aggiornamenti massivi (cambio tema, frequenza
aggiornamento o rimozione). La selezione puo essere fatta puntualmente con “ctrl+click” sul
gadget oppure attraverso le sottovoci del menu seleziona (seleziona, deseleziona, seleziona tutti
e deseleziona tutti).

Cpzioni. . .
Personalizza L

Sposta nell'area (Clienti)

Seleziona {Home) Tema L

Salva modifiche

w 032015 15:44:29

Rirnuovi selezionati
Deseleziona
Seleziona kbutk

Deseleziona FUk

Fig. 28 — Gadget . Seleziona (cartella)
Alcune operazioni su gadget selezionati possono essere effettuate anche con il tasto destro

sullo sfondo dell'interfaccia.

Tema r

Rimuovi selezionat

Seleziona kutk

Deseleziona kutk

Salva modifiche

Per evidenziare che un gadget ¢ selezionato viene inserito il simbolo di spunta nell'angolo in basso
a sinistra.

=. ORDINI DA EVADERE 12> X

3

o 20372015 T5:44:29
Fig. 29 — Gadget selezionato
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® Infine ¢ possibile, tramite apposita voce di ment, salvare le modifiche effettuate sino a quel
momento.

Per evitare che 'utente perda involontariamente le modifiche apportate, nel caso in cui si tenti di
chiudere I'interfaccia mentre ¢ in modalita di modifica la procedura mostra il seguente messaggio:

ad hoc REVOLUTION Ed

\ ? ) Salvare le modifiche?

[ Si ] [ Mo ] [ Annulla

Fig. 30 — Messaggio
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[ Creare un gadget short cut

La Gadget library si caratterizza anche per la presenza di un'area denominata "Shortcut Drop Zone".

Gadget library = - o X
Nu:ume:| |
Mu:u:lellu:u:l v| Q

[ 500 esclusivi

Godget che permette @

di esporre sotto E

forma di grafico il
fatturato
Shorteut Calendario Arivica Farturato per

Jrop £on agente

Fatturato per zona Mumero MNumero MNumers DOT da

contenziosi da contenziosi completare

crllaritara crllarirari

P

Fig. 31 — Gadget library

Sfruttando quest'area ¢ possibile creare nuovi gadget shortcut, esclusivi per l'utente che li crea,
semplicemente trascinando una maschera nella shortcut drop zone (drag and drop).

I dettagli di questa funzionalita vengono forniti nel paragrafo relativo al modello gadget “Shortcut”.
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KPI: KEY PERFORMANCE
INDICATOR

Un indicatore chiave di prestazione ¢ una misura quantificabile che una societa utilizza per
determinare se gli obiettivi operativi prefissati e strategici vengono raggiunti.

Molto spesso gli indicatori richiesti, pur restituendo un dato di sintesi, sono il risultato di calcoli
complessi che richiedono lunghi tempi di elaborazione.

La procedura, per evitare di far gravare sui singoli client il peso di queste elaborazioni, prevede la
possibilita di far aggiornare I'archivio, con i risultati dei KPI, da un unico “attore”.

Il risultato finale ¢ quello di permettere a tutti i client di leggere, con tempi brevissimi, e restituire
nell’adeguata forma rappresentativa il valore di sintesi.
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Elaborazioni KPP1

L’archivio “Elaborazioni KPI” accoglie le query ed i parametri delle diverse elaborazioni che la
procedura ¢ chiamata ad eseguire per popolare I'archivio dei “risultati’:

Nuovo | Elaborazioni KPI

Elaborazione KPT [EEyl]

Codice:
Descrizione:
Tipo filtro: | Lente L als Yisualizzazione: | Fu Gadiyet L
Attivazione: abilitako
Query: *
Tipo risultato! | Condeqoi w Freq. esecuzione: | § mfn w [ attiva log
Risultato sintetico: | prapmn swtafo w Murner o risult ati: 1

Tipo benchmark: | grare g

Riga 1", Parametro Yalore
10 ~

Fig; 32 — Elaborazioni KPI
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Con la funzionalita carica/salva dati esterni la procedura permette di caricare elaborazioni “demo”:

Interroga | Elaborazioni KPI

Elaborazione KPI

¥ Codice ﬂ Descrizione Condizione di atkivazione |
ARTYEMAGZO Primi 10 articoli wenduti per agente o zona

ARTYENCLIE Prinni 10 articoli venduti per cliente

CLI_MOM_3 Primi 10 clienti per gg di ritarda pagamenti*valare ultimo trimestre

CLI_MOM_3 Prirni 10 clienti per gg di ritardo pagamenti*valore ultimo semestre

CLI_MIM_1 Prinni 10 clienti per nr insoluti pagamenti {ulkimo anno’) g_50LL="s"

CLI_MIM_3 Primi 10 clienti per nr insoluti pagamenti {trimestre) g_s0LL="s"

CLI_MIM_G Prinni 10 clienti per nr insoluti pagamenti (semastre) g_S0LL="S"

CLI_MOR_1 Primi 10 clienti per numero ordini ultimo mese gq_0DRDI="S'

CLI_MOR_3 Primi 10 clienti per unitario ordini ultimo trimeskre Q_DRDI="3

CLI_MOR_6 Prinni 10 clienti per unitario ardini ulkino semestre g_0RDI="S'

CLI_ORD_1 Primi 10 clienti per valore ordinato nel mese gq_0RDI="S'

CLI_ORD_3 Prirni 10 clienti per valore ordinato nel trimestre g_0DRDI="%'

CLI_ORD_G Prinni 10 clienti per valore ardinato nel semestre gq_DRDI="S'

CLI_PAR_3 Primi 10 clienti per valore scadenze a 30 gg dalla data

CLI_PAR_& Prinni 10 clienti per valore scadenze a 60 gg dalla data

CLI_FAR_9 Primi 10 clienti per valore con scadenze la data

CLI_SC0O_3 Primi 10 clienti per g di ritardo pagamenti ultimo trimestre 2
,2 [ O P P .

Fig. 33 — Elenco — Elaborazione KPI

Sulla traccia di queste elaborazioni ne potranno essere costruite di nuove.
Con il risultato delle elaborazioni potranno essere costruiti degli indicatori nella My Gadget sfruttando
gadget di tipologia “KPI Grid” e “KPI Result Viewer”.

Ogni elaborazione si caratterizza, oltre che per un codice ed una descrizione, per i seguenti aspetti:

Modifica | Elaborazioni KPI

Elaborazione KPT S

Codice: |IMCASS30GG

Descrizione: azsi clienti prassimi 30 giorni
Tipo filktro: | Lfente hd 0ls Yisualizzazione: | #u Gadget hd
Attivazione: [v] abilitato
Query! | QUERYVGSUT_PDLWQR *
Tipo risultato! | Condeqoi w Freq. esecuzione: | § mfn w [ attiva log
Risultato sintetico: | spmma w Murner o risult ati: 5

Tipo benchmark | agaia

Riga 1", Parametro Yalore
10 w_ADATA i_datsys + 30 A

Fig, 34— Esempio di Elaborazione KPI
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Tipo filtro:

Filtro utente/gruppo per cui saranno visualizzabili i risultati dell’elaborazione (al momento non
gestito in quanto ridondante per la “Visualizzazione su Gadget” che per ora ¢ I'unica implementata).

Visualizzazione:

Indica le gestioni su cui visualizzare i risultati delle elaborazioni (al momento ¢ gestita solamente la
“Visualizzazione su Gadget”).

Attivazione:

In questo campo risulta possibile indicare una condizione di attivazione.

V] Abilitato:

Se attivo abilita I’esecuzione dell’elaborazione.

Query:
Percorso e codice della query (da costruire sulla base della richiesta informativa dell’'Utente finale)
oggetto dell’elaborazione KPI.

Tipo risultato:

Permette di indicare la tipologia di valore che verra indicata, nella colonna “risultato”, dalla query; 1
valori possibili sono Conteggio, Monetario, Percentuale e Testo.

Risultato sintetico:
In questa combo box viene richiesto di indicare la funzione per il calcolo del risultato sintetico da
mostrare; le scelte possibili sono:
e Somma;
e Conteggio;
o Mediana;
o Media;
e Minimo;
e Massimo;
e Primo record;
e Nessun risultato.

Tipo benchmark:

In questa combo box viene richiesto di indicare la tipologia di benchmark; le scelte possibili sono:
e Nessuno;
e Massimo;
e Minimo;
o Media;
e Mediana;
e Conteggio;
e Somma;
e Valore fisso;
e Link al risultato sintetico;
e Link al set di risultati.
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Frequenza esecuzione:

Combo box in cui indicare la frequenza massima di esecuzione dell’elaborazione.

M Attiva log:

Se attivo la procedura registra il log dell’esecuzione.

Numero risultati:

Numero dei risultati da mantenere nel database (0 indica il mantenimento di tutti 1 risultati).

Dettaglio:

Riga _J. Pararnetro Valore
10 L

Rappresenta il dettaglio dei parametri della query associata all’esecuzione. Viene popolato
automaticamente alla selezione della visual query. Compito dell’'Utente sara quello di scegliere 1 valori
da associare ai parametri.
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Cruscotto elaborazioni KPI

Tramite il “Cruscotto elaborazioni KPI” ¢ possibile operare sulle diverse “Elaborazioni KPI”,
singolarmente e /o massivamente:

Cruscotto elaborazioni KPI

Risultati

Cruscotto elsborazioni

Da codice: >
& codice: >
Query:
Filtra per: i¥ante w 0s
Tipo risultato: | Fuet w Risultato sintetico: | Tuel w Q
Abilitazione: | Fufte w Tipo benchrark: | rues “w Ricerza
T Codice Descrizione | Query di estrazione dati Risultato |Sintetico | Tipo |A
[] aRTYENAGZS  Primi 10 articoli venduti per agente o zona QUERYYGSIT_AYZ . NOR Conteggio Massimo  Media
[] ARTWENCLIE  Primi 10 arkicoli venduti per cliente QUERYYGSIT_AYZ WOR Conteggio Massimo  Media
[ o _mon_s Primi 10 clienti per gg di ritardo pagamenti®walore ull QUERYESUT25CM. WOR Canteggio Messuno  Messur
[ oL _mon_o Prirmi 10 clienti per gg di ritardo pagamenti*valare ull QUERYGSIUTZSCM, WOR Maonetario Massimo  Media
[ cLrmim_1 Primi 10 clienti per nr insoluti pagamenti (ultime annc QUERYGSUIT_NIP.YOR Conteggio Massimo  Media
[] cLr_mm_3 Primi 10 clienti per nr insoluti pagamenti {trimestre) QUERY,GSUT_NIP.VOR Conteggio Massimo  Media
[] a1 mMm_s Primi 10 clienti per nr insoluti pagamenti (semestre) QUERYGSUT_NIP.WOR Conteggio Massimo  Media
[] cLr_mor_t Primi 10 clienti per numero ordini ultimo mese QUERYYGSUTZCYO WOR Conteggio Massimo  Media 3
< >
Disabiiitata » i » i
i VA | @ O X
Muowa Apri Modifica  Cancella Attiva  Disattiva  Esequi  Background Risultati Fulizia Tirner Esci

Fig. 35— Cruscotto elaborazioni KPI

La griglia rappresenta la lista delle “Elaborazioni KPI” che rispettano 1 filtri di testata e sulle
elaborazioni (posizionandoci sulla riga con il click del mouse o procedendo con la selezione di piu
righe) ¢ possibile operare con i tasti funzione, posizionati in basso nella maschera, nel dettaglio i tasti
funzione sono:
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Y Nuovo:

FORMAZIONI

AD HOC REVOLUTION

Consente I'inserimento di una nuova elaborazione:

Nuovo | Elaborazioni KPI

Elaborazione KPT [EEyl]

Codice:
Descrizione:
Tipo filtro: | Lente L als Yisualizzazione: | Fu Gadiyet L
Attivazione: abilitako
Query: *
Tipo risultato! | Condeqoi Freq. esecuzione: | § min w [ attiva log
Risultato sintetico: | prapmn swtafo w Murner o risult ati: 1
Tipo benchmark: | grare g
Riga 1", Parametro Yalore
10 -

Fig. 36 — Nuovo — Elaborazione KPI

‘B Apri:

Apre Pelaborazione corrente:

Interroga | Elaborazioni KPI

Elaborazione KPT Syl

Codice: |CLI_ORD_1

Descrizione: |Primi 10 clienti per valore ordinato nel mese

Tipo filkro: Of» Wisualizzazione:

Attivazione: O_CROI='S"
Query! | JUERYYGSUIT _CWOLWOR *
Tipo risultato: Freq. esecuzione:

Risultato sintetico: Mumera risultati; 10

Tipo benchmark.

Riga 1", Parametro Yalore
10 w_DADATA i_datsys - 30 A
20 w_ADATA i_datsys
30 w_MRECCRD 10

Fig. 37 — Interroga — Elaborazioni KPI
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Y Modifica:

Apre la gestione elaborazioni e consente la modifica di quella corrente:

Modifica | Elaborazioni KPI

Elaby NAUl FElenco

Codice: CLI_CRD 1

g llFrirni 10 clienti per valore ordinato nel mese

Tipo filktro: | Lfente hd 0ls Yisualizzazione: | #u Gadget hd
Attivazione: g_ORDI='S' [v] abilitato
Query | QUERYVGSUT_CVOLWOR *
Tipo risultato: | Monafario w Freq. esecuzione: | § mi w Dnttiva g
Risultato sintetico: | pappmo w Murner o risult ati: 10
Tipo benchmark! | pgaga "
Riga _!. Parametro Yalore
10 w_DADATA i_datsys - 30 -
20 w_ADATA i_datsys
30 w_MRECCRD 10
-

Fig. 38 —Modifica Elaborazioni KPI

Y Cancella:

Cancella le elaborazioni selezionate:

ad| hoc REVOLUTION X

\:.p Cancellare 1 elabarazioni?

(s I w

Fig. 39 —Messaggio che avverte P'utente della cancellazione

M Attiva:

Abilita le elaborazioni selezionate:

1 No F () )l

-
. | ) 1 elaborazioni attivate!

Fig. 40 — Messaggio che comunica I'avvenuta attivazione
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vy Disattiva:

Disabilita le elaborazioni selezionate:

1 ) 1 elabarazioni disatkivake!

Fig. 41 —Messaggio che comunica 'avvenuta disattivazione

‘™ Esegui:

Esegue le elaborazioni selezionate.

Cruscotto elaborazioni KPI
Risulbaki

Cruscatto elsborazioni

Da codice: »
A codice: >
Query
Filtra per:| LEenfe w 0s
Tipa risultato: | Tuél w Risultato sintetico: | Tué w Q
Abilitazione: | Fufte w Tipo benchrark: | rues “w Ricerza
T Codice Descrizione e dati Risultato |Sintetico | Tipo |A
ARTYEMAGZD  Priri 10 articoli wvenduti per agente o zona : Canteggio Massimo  Media
ARTYENCLIE  Primi 10 articali venduti per cliente \__‘cf_/ Esequire 56 elabarazioni? Conteggio  Massima Media
CLI_MON_3 Primi 10 clienti per gg di ritardo pagamenti Conkeggio Messuno  Messur
CLI_MON_9 Primi 10 clienti per gg di ritardo pagamenti I B l [ M Monetarin  Massimo Media
W] CLI_MIN_L Primi 10 clienti per nr insoluti pagamenti {u Conkeggio Massimo Medial
CLI_MIM_3 Primi 10 clienti per nr insoluti pagamenti (trimestre)  QUERYGSUT_MIP.WOR Conteggio Massimo  Media
CLI_MIM_G Priri 10 clienti per nr insoluti pagamenti (semestre) QUERYGSUT_NIP.WOR Conkeggio Massimo  Media
CLI_MOR_1 Primi 10 clienti per numero ordini ultimo mese QUERYIGSUTZCYD, YOR, Conteggio Massimo  Media 2
< b3
Disapiiitata Tj ) ,- m : ™ ’ ’ m m @ x
Muowa Apri Modifica  Cancella Attiva  Disattiva  Esequi  Background  Risultati Fulizia Tirmer Esci

Fig. 42 — Esecuzione elaborazioni selezionate

“M Background:

Esegue le elaborazioni selezionate in background.

Y Risultati:

Visualizza i risultati dell’elaborazione corrente:
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Cruscotto elaborazioni KPI

Cruscatta elabarazioni

KPI: [IMCASS30GG

Risulkati

del: [30/03{2015 17:31:41

Risultato sintetico:

1,559.587,42000

HCODE HWALLIE |F'TNUMF'P\R |PW|F’CON FTCODCOMN |PTCODWAL |PTDATSCA [SALDO AVG WAL I;
Partita n. 200 1820.00 2002/000004 C BIARCHI EUR 2700452002 0 1820.00 10193,38222 |
Partita n. 200 5000.00 2002/0000045 C GERMAMCLL.ELUR 10052002 0 A000.00 10193,38222
FPartita n. 200 1820.00 2002/000004 BIAMCHI ELIR 27I058/2002 0 1820.00 10193,38222
Partita n. 200 1200.00 2002000006 C AMNGELI ELIR 100872002 0 1200.00 10193,38222
Partita n. 200 4602.00 2002/000008 C BIARCHI EUR 3002002 0 4602.00 10193,38222
Partita n. 200 1200.00 2002/000007 < DATASW ELIR 021052002 0 120000 10193,38222
Fartita n. 200 -480.00 2002/000001 BIAMCHI ELIR 0511 0/2002 0 -480.00 10193,38222
Partita n. 200 4602.00 2002000008 C BIAMCHI ELIR 301072002 0 4602.00 10193,38222
Partita n. 200 -480.00 2002/000001 C BIARCHI EUR 05i11/2002 0 -420.00 10193,38222
Partita n. 200 6000.00 2002000010 C COSTA ELIR 30M1J2002 0 6BO0OD.OO 101 93,382?
4| »
Log non attivo per questa esecuzione ~
W

Fig. 43 — Esempio di visualizzazione risultato elaborazione corrente

M Pulizia:

Esegue la pulizia delle tabelle dei risultati e dei log:

ad hoc REVOLUTION

\\__t

":/' Esequire pulizia risultati & log per 56 elabaorazioni?

X

/|

Mo

Fig. 44 —Messaggio che avverte I'inizio del processo di pulizia

[ —1@

‘EJ‘) 56 elaborazioni resetkate

Fig. 45 —Messaggio che avverte dellavvenuta pulizia

M Timer:

Apre le impostazioni del timer di esecuzione del KPI:
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Timer elaborazioni = g X

validi per: Administrator

Inkervalla) 1 min

Di=attiva Ok E=ui

Fig. 46 —Timer elaborazioni.

Lesecuzione il background e ['attivazione del timer sono fruibili solo in presenza del servizio AbService.

Per lattivazione del servizio ¢ necessario che 'utente loggato faccia parte del gruppo degli ~ amministratori e che sia

(? presente l'apposita variabile nel ¢p3start.cnf:

Public bEnableAHService
bEnableAHService = .T.

Per maggiori dettagli si rimanda al mannale tecnico Elaborazioni KPLpdf.
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GADGET

Rappresentano il veicolo con il quale esporre allinterno della My Gadget, nella veste grafica piu
semplice possibile, una serie di informazioni in grado di aiutare l'utente finale nel lavoro quotidiano e
nel rispondere prontamente ad eventuali criticita che indicatori ad hoc possono mettere in evidenza.

I “Modelli” gadget gestiti dalla procedura sono un numero finito (al momento 16) e vengono presi in
carico dalla procedura tramite la funzionalita catica/salva dati esterni.

€C 2

Sulla base dei “Modelli”, messi a disposizione dalla procedura, I'Utente puo creare “n” gadget
eventualmente utilizzando come spunto i gadget “demo” che, sempre sfruttando il carica /salva dati
esterni, ¢ possibile importare.

I gadget si caratterizzano per la presenza di una serie di “proprieta”. Le “Proprieta” presenti nei
gadget si distingono tra:

® Proprieta comuni: valide per tutti 1 “Modelli”;
® Proprieta tipiche: che caratterizzano i singoli “Modelli”.

Di seguito maggiori dettagli su archivi e funzionalita.
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7 Modelli gadget

I modelli definiscono le funzionalita base del gadget a prescindere dai dati trattati.

Interroga | Modelli gadget

Modello

Elenco

Sorgente prg:
Mome modello;

ankteprima:

Fig. 47 —Modelli gadget

I modelli gadget gestiti dalla procedura sono un numero finito (al momento 16) e possono essere
importati nella procedura tramite la funzionalita catica/salva dati esterni.
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Interroga | Modelli gadget

Modello MaEEx
~ Mome modello 4'.,] Prg sorgente -~
Calendar GESUT_GCA
Zalendar Plus GSUT_GZP
Circle Bar G3UT_GCE
zauge Bar GSUT_GEE
raph ESUT_GYC
Garid G5UT_GiEh
KPI i@rid GSUT_GiEK
KPI Result Yiewer GaUT_GRE
Live Lile GSUT_GLT
Live Tile Detailed GSUT_GLD
Progress Bar GSUT_GPE
Shartcut GESUT_GLE
Speed Bar GSUT_i356
TreelMenu GSUT_GMM
Wisual Mask, GSUT_GWF
Web Browser G3UT_GER
e
< >

Fig. 48 —Modelli gadget - elenco
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7 Gadget

I Gadget sono conservati nell’apposito archivio:

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: Morme: Acoassi
Descrizione: b
L
Madelo: Area:
Aktivazione:
Esclusiva per: Ols
Proprictd i Yalore Ukents 5 Azienda 3 Reset
S
w
Ukente:
Fig. 49 - Gadget

Caricando un nuovo gadget la procedura popola in automatico il dettaglio inserendo le proprieta
comuni, a prescindere dal modello che si intende utilizzare. I campi da compilare restano:

Nome e Descrizione: a discrezione dell'utente;

Modello: combo box in cui sono riportati tutti i modelli presenti nell'apposito archivio

Aprea: codice del area di appartenenza.. I gadget possono essere raggruppati in un insieme
omogeneo, chiamata area, appositamente creato per permetterne la visualizzazione su schede
separate;

Attivazgione: in questo campo ¢ possibile specificare una condizione di attivazione, utile ad
esempio per legare la visualizzazione di un gadget all'attivazione un determinato modulo;

Esclusivo per: rende possibile associare un gadget ad uno specifico utente che ne avra uso
esclusivo;
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O flag Aziendale: attivabile solo in fase di caricamento di un nuovo gadget. Un gadget con questo
flag attivo memorizza eventuali personalizzazioni differenziandole non solo in base all'utente
ma anche all'azienda;

M flag Abilitato: solo i gadget con flag abilitato attivo possono essere inseriti nella MyGadget.

Nuovo | Gadget

Gadget Library [EEylE)

Codice: m Mome: Accessi
Descrizione: 4'\
W
Madela: L frea; | Aessung v | [ aziendale
Abtivazione: Ahilitako
Esclusivo per: 0s
Proprieta 3 Yalare Ukente J, Azienda 3. Reset
nCoordx1 10 * -1 0~
nCoordy 1 3z * -1 O
nCoordXz 258 * -1 O
nCoordy 2 152 * -1 O
rBackColar 14132509 * -1 O
mBorderColor 14132509 * -1 ]
HFontColor -1 * -1 ]
bSizable T * -1 ]
bMoLseHover T. * -1 ]
hlpdate0nTimer F. * -1 ]
HUpdatelnterval 0 * -1 O «

Ukente:

Fig. 50 — Gadget — caricamento nuovo gadget

Per supportare 'utente amministratore nella fase di creazione nuovi gadget la procedura, tramite la
funzionalita catica/salva dati esterni, popola 'archivio “Gadget” con una setie di gadget di prova ed,
evidenziati in giallo in quanto non attivi, un gadget demo per modello da utilizzare come base per la
creazione dei gadget desiderati.

Sara compito dell'utente amministratore limitare I'accesso all'anagrafica dei gadget e alle altre maschere
collegate ad utenti con conoscenze sufficienti a creare/modificare query anche complesse e a
comporte i gadget utili in azienda (sulla base dei gadget "demo" forniti).
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Interroga | Gadget

Gadget Library WEEylH)

¥ Codice | Mome del Gadget Madello il L
0000000336 Murmero ordini da evadere Speed Bar
0000000337 Murmero DDT da Fatturare Speed Bar
0000000333 Murmero DOT da completare Speed Bar
00aooa0z74 Scarka produzione per cakegaria omogensa Speed Bar
0000000275 Scarko produgione per articoli Speed Bar
0000000345 Menu TreeMenu
0000000346 Maschere Logistica Wisual Mask,
0000000334 WWeb Browser Wweb Browser
0000000256 F7_Calendar Calendar
0000000266 ZZ_Calendar Postin Calendar Plus
0000000267 ZZ_(Calendar_Activiey Calendar Plus
0000000258 ZZ_CircleBar Circle Bar
0O000002a0 ZZ_GaugeBar zauge Bar
0000000265 ZZ_traph Graph
0000000259 ZZ_tarid &rid
0000000254 ZZ_KPIGrid kP Grid
00a00a0zaes ZZ_KPIResultViewer kPI Result viewer
0000000255 ZZ_LiveTile Live tile
0000000262 77 _LiveTileDetailed Live Tile Detaied
ooaooaozal FZ_ProgressEar Progress Bar
00a00a0zss F7_ShortCuk Shiorkeuk
0000000259 ZZ_SpeedBar Speed Bar
0000000254 ZZ_TreeMenu TreeMenu
0000000257 Z2_WisualMask Wisual Mask
0000000268 ZZ_\WebBrowser Web Browser
L
£ >

Fig. 51 — Elenco gadget

La creazione di nuovi gadget, nell’anagrafica gadget, ¢ assistita utilizzando la medesima tecnica del
caricamento rapido di un nuovo articolo: caricando un gadget e procedendo alla creazione di uno
nuovo questo ereditera tutti 1 valori del gadget di partenza esclusi il codice ed il nome; sara cura
dell'utente variare le sole proprieta che vanno a formare l'informazione del nuovo gadget, tralasciando
la maggior parte delle proprieta che invece ne compongono le caratteristiche generali.
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[ Le proprieta comuni

Le proprieta dei vari gadget si distinguono tra valide per tutti e/o per singolo gadget; di seguito
vengono riportate le proprieta valide per tutti i modelli gadget:

nBackColor = Colore di sfondo del gadget

nBorderColor = Colore bordo gadget

nFontColor = Colore "scritte" sul gadget

bSizable = Se ".t." il gadget puo essere ridimensionato

bMouseHover = Se ".t." il gadget viene evidenziato al passaggio del mouse

bOptions = Se ".t." il gadget ha una dialog per cambiare le opzioni
cMskOptions = Se il gadget ha delle opzioni, questo attributo indica il nome della

maschera per potervi accedere, puo essere lanciato con il click sul
triangolino (top dx)
bUpdateOnTimer = Indica se il gadget deve essere aggiornato tramite timer
nUpdatelnterval = (timing del timer) intervallo di aggiornamento, valido  solo se nelle
impostazioni generali ¢ attivo il flag "aggiornamento automatico':
0 = Nessun aggiornamento
300 = 5 minuti espressi in secondi
600 = 10 minuti espressi in secondi
1,4, 8, ... ore (sempre espresso in secondi)
cContextMenu = Menu contestuale del gadget (file VMN)
nPgFrmTimeSwap =  in millesecondi esprime ogni quanto gira pagina
autonomamente ( 5000 = 5 secondi )

Se il gadget ha 'HEADER (testata del gadget):

w_TITLE = Titolo che verra visualizzato sul gadget (insetisce in automatico la testata)

w_NOGOTOMENU Se ".t" disahilita il lancio del w_PROGRAM dalla voce di menu del
gadget

bMaximize Se ".t" il gadget ¢ massimizzabile

nMaximizePage Numero della pagina mostrata automaticamente quando il
gadget viene massimizzato

nHeaderColor = Colore di sfondo della testata

cHeaderFontName = Nome del font da usare nella testata

nHeaderFontSize = Dimensione font della testata

nHeaderFontColor =  Colore font della testata

bHeaderUpper = Se ".t." mostra w_TITLE tutto in maiuscolo

bHeaderPlus = Se ".t." mostra il bottoncino con il "+" in alto a sinistra

bHeaderValue= Se ".t." verra mostrato sull'header il valore numetico rappresentato nel

gadget quando quest'ultimo ¢ collassato
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Se il gadget ha il FOOTER (dati sul piede del gadget):

w_PROGRAM

w_PRGDESCRI

nFooterColor =
cFooterFontName =
nFooterFontSize =
nFooterFontColor =

Comando da eseguire al click sul footer

N.B. Non ¢ sufficiente copiare il nome del programma che si puo
leggere nella relativa voce di menu, sono necessarie a seguire le due
parentesi tonde in cui inserire gli eventuali parametri.

Ad esempio: se si vuole lanciare la Stampa magazzini sul menu si
trova 'GSAR_SAM' e nella proprieta si deve inserire 'GSAR_SAM()'
oppure 'OpenGest("S","GSAR_SAM")'

Descrizione da inserire nel menu contestuale del gadget

(default "Vai a...")

Colore di sfondo del footer
Nome del font da usare nel footer
Dimensione del font del footer
Colote del font del footer

N.B.: Tutti i percorsi dei file vanno scritti a partire dalla cartelle EXE
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O Dettaglio Gadget

A seguire verranno descritti tutti i gadget

generiche, ne identificano le peculiarita:

1- Gadget ShortCut

CRUSCOTTO INFORMAZIONI

8.0

e verranno elencate le proprieta, che oltre a quelle

Interroga | Gadget

Gadget Library [yl

Descrizione: | Link a programma

Mome: 77 _ShiortCut

Hccessi

Madela: | Area; |
Attivazione:
Esclusivo per: Ofs
Proprieta 3 Yalare Ukente J, Azienda 3. Reset
biMouseHawver T, * -1 pesna v L1 &
hioptions F. * A pesmna v L
hSizable T * -1 pessna  w O
hlpdateOnTimer .F. * A pesmna v L
ChMskOptions " * A pesmna v L
nBackColor 14132509 * -1 pessuna v L
nBorderColor 14132509 * -1 pegmna v L1
nCoordX1 10 * -1 pesmns o L
nCoordx2 162 * -1 pesmna o L
nCoordy 1 50 * A ppmena v L
nCoordy 2 202 * 1 pasrunas v L &
Uktente:
|

Fig, 52 - ShortCut

Il gadget ShortCut permettere il lancio di un programma/maschera con il click del mouse. Al bottone
cosi composto sara possibile associare un'immagine, una desctizione o entrambi.

Stampa

sintetica
articoli

Fig. 53 — Esempio ShortCut
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Proprieta specifiche:

w_IMAGE: percorso immagine da visualizzare
w_PROGRAM: comando da eseguire al click su qualsiasi punto del gadget
w_TOOLTIP: aggiunge un tooltip all'immagine e alla descrizione

Nuovi gadget di tipo shortcut possono essere creati facilmente tramite la Gadget library sfruttando la
"Shortcut Drop Zone":

Gadget library = - o X
Nu:ume:| | Q
Mn:u:lelln:n:l v|

[]5alo esclusivi

Godget che permette @

di esporre sotto
formo di grafico il

fatturato

Shortcut Calendario Attivita Fatturato per

Jrop Zon agente

Fatturato perzona

Mumero HMumero DOT da

Mumero

contenziosi da contenziosi :::|'|'||:Ir:1-'_1|'r:

=rllaritara =rllarirari

Fig, 54— Gadget library

sfruttando quest'area ¢ possibile ottenere nuovi gadget shortcut, esclusivi per l'utente che li crea,

semplicemente trascinando la maschera nella shortcut drop zone (drag and drop).

Ad operazione di "drag and drop" compiuta si apre la maschera di "Wizard gadget shortcut” dalla
quale ¢ possibile personalizzare le proprieta del gadget che la procedura ha popolato
automaticamente:
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Wizard gadget shortcut = = X
IR R Clin fornitari
Descrizione: rs
Mu:n:lellu:u:| | Areal | fasruna
Tema:| Nesruna v| Dirnensioni: | Adaca L

Etichetta: Ordini fornitori

Tooltip:
Irmmagine: |, fbrnp,/gd_shortcut.png *
Programma OpenGest("S", "gsor_mdvi*a*)")

D] I

Test
Fig. 55— Wizard gadget short cut

II bottone "Test" permette di verificare che quanto indicato nel campo programma sia corretto.
Una volta salvato il nuovo gadget sara visibile nella gadget library ed entrera a far parte dei gadget
"esclusivi" dell'utente (evidenziati da un bordo blu):

Gadget library = _ o %
Nu:ume:| |
Mu:u:lellu:u:l v| Q
Solo esclusivi

&

= @

Shortcur Cirdini fornitori

Fig. 56 — Gadget library — solo esclusivi
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Soltanto i gadget esclusivi possono essere eliminati tramite gadget library, utilizzando I'apposito
bottone sulla maschera. La funzionalita di cancellazione ¢ fruibile solo con il check “Solo esclusivi”

attivo:.
Gadget library = - o X
Nu:ume:| |
Mu:u:lellu:u:l v| Q

Solo esclusivi

&

= @

Shortcur Cirdini fornitori

Fig. 57 — Gadget library — bottone elimina

Naturalmente verranno eliminati solamente i gadget selezionati.
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2 — Gadget TreeMenu

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: | [R[R/R[R[N[R[RPESE Mome: 22 TresMenl Auccessi
Descrizione: | ML
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusivo per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 s v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bMasimize F. * -1 pezsna v L
bMouseHover .F. * A ppmena v L
bOptions .F. * A pesena v L
hSizable .T. * -1 Afaprna LT I:l B
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CiontextiMena " * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
Mk Options " * A pesmna v L
nBackColor 14132509 * 1 pessns v L v
Ukente:
P

Fig. 58 - TreeMenu

Il Gadget "menu" permette di inserire, all'interno dello spazio circoscritto del gadget, un menu
(file.vmn) che puo essere disegnato in base alle esigenze specifiche, uso comune, dell'utente finale.

-veno =+ vew =
[ Archivi

" Contahilica
[ &nalitica
[0 Wagazzino
[ vendite
[ Acquisti

=

Fig. 59 - Menu
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I menu cosi visibile sara perfettamente operativo e permettera il lancio delle gestioni in esso
contenute. 11 Gadget presenta un Header (composto da tasto +/- per ridutlo o espandetlo, titolo e
menu) ed un corpo (in cui viene messo in evidenza / uso il filevmn corredato della casella "Cerca"
per accelerare la ricerca delle voci a menu.

Proprieta specifiche:

w_VMNFILE: percorso e nome del file vmn da caricare
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3 — Gadget LiveTile

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: | R[N/ RRpS) Morme: 22 _LiveTie Auccessi
Descrizione: | Ljve Tie
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 s v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bHeaderyalue T * -1 pezsna v L
bMazximize .F. * A pesena v L B
bMouseHover .F. * A ppmena v L
hOptions .F. * A pesmna v L
hSizable .T. * -1 Afaprna LT I:l
hlpdateOnTimer F. * A pesmna v L
CizontextMenu " * A pesmna v L
cFooterFontMarne 'Cpen Sans' * A pesmna v L
rHeaderFontharme 'Open Sans' * 1 pesmna v L]
Ukente:
|

Fig. 60— Live tile

Un Gadget Live tile permette, sulla base del risultato di una query, di evidenziarne il valore, e questo
valore ¢ aggiornabile reinterrogando la query quando desiderato.

= ODL IN RITARDO DI COMPLETAMENTO = + ODL IN RITARDO DI COMPLETAME... [5] =

01/04/2015 11:09:56 i

Fig. 61 — Esempio Live tile

Questa tipologia di gadget presenta un Header (composto da tasto +/- pet ridutlo o espandetlo, titolo
e menu), un corpo (che riporta il dato sintetico oggetto del gadget ed una eventuale immagine) ed un
Footer con gli estremi dell'ultimo aggiornamento effettuato e, se gestito, il "pulsante” per I'apertura
della gestione collegata.
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Proprieta specifiche:

w_QUERY: percorso e nome della query da eseguire; tale query deve
necessariamente avere una colonna XVALUE ed il valore che sara
esposto sul gadget sara il risultato della prima riga dell XVALUE

w_IMAGE: percorso e nome dell'immagine da visualizzare

w_VALUEFORMAT: stringa di formato per la visualizzazione del valore numerico di sintesi
del gadget , es: '999,999.99'
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4 — Gadget LiveTile Detailed

xl

Fig. 62— Live Tile Detailed

I gadget Live Tile Detailed ¢ I'evoluzione del Live Tile pertanto, oltre alle funzionalita gia descritte
presenta una seconda pagina richiamabile sull' Header | <1/2> ]; l'ultetiore scheda premette di
dettagliare la composizione del risultato di sintesi riportato sul corpo della prima scheda:

|E| :— ORDINI DA EVADERE <22 =

BIANCHI 01/09/2003

CED 15702752003
ANALOGICA 1570272004

Fig. 63 —esempio Live Tile Detailed

=l sulle singole righe del dettaglio ¢ possibile aprire una
gestione collegata utile alla gestione del dato evidenziato dal gadget.
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Proprieta specifiche:

w_QUERY :

w_QUERYDTL:

w_IMAGE:
w_PRGGRID:

w_VALUEFORMAT:

w_BTRSGRID:
w_trs_ *ALIAS* .

percorso e nome della query da eseguire; tale query deve
necessatiamente avere una colonna XVALUE ed il valore che sara
esposto sul gadget sara il risultato della prima riga dell XVALUE
percorso e nome della query i cui risultati verranno mostrati in una
griglia in seconda pagina

percorso e nome immagine da visualizzare

programma da lanciare al doppio click su una riga della griglia

stringa di formato per la visualizzazione del valore numerico di sintesi
del gadget , es: '999,999.99'

se .t. attiva la trascodifica dei titoli delle colonne della griglia
sostituisce il nome della colonna della griglia che visualizza 1 valori del
campo del cursore/query con alias *ALIAS* con il valore dato alla
proprieta (da inserire tra apici), es: w_trs_ MVSERIAL = 'Seriale Doc.'
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5 — Gadget Calendar

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

oL R 000000256 Morme: 22 _Calendar Accassi
Descrizione:| 77 Calendar
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 s v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bMasimize F. * -1 pezsna v L
bMouseHover .F. * A ppmena v L
bOptions .F. * A pesena v L
hSizable .T. * -1 Afaprna LT I:l B
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CiontextiMena " * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
Mk Options " * A pesmna v L
nBackColor 14132509 * 1 pessns v L v
Ukente:
|

Fig. 64 - Calendar

Il gadget calendario "semplice", offre solo la possibilita di consultare un calendario mettendo in
evidenza il giorno in corso.

1—51



8.0 CRUSCOTTO INFORMAZIONI - AD HOC REVOLUTION

+ CALENDARIO

= CALEMDARIO

[4] Aprile 2015 [*]

Ly MA ME 61 VE SA DO

[=]
[
L
[
[

Fig. 65— esempio Calendar

Presenta un Header (composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo, titolo e menu) ed un corpo nel

quale ¢ possibile scorrere il calendario:

Proprieta specifiche:

w_QUERY: percorso e nome della query che deve restituire la colonna CalDate (Data del
Post-in), e opzionalmente le colonne ToolTip (stringa da inserire nel balloon
tooltip) e ActvColor (colore del pallino indicante l'attivita, se non passato

utilizza la proprieta nFontColor)
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6 — Gadget Calendar “Plus” Activity

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

LR N000000267 More:| 22 _Calendar _AcCtivity Accassi

Descrizione: | Calendar Activity e
\
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ols
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 pessunas v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bMasimize F. * -1 pezsna v L
biouseHover F. * 1 piassna e L1
bOptions .T. * A pesena v L
hSizable .T. * -1 Afaprna LT I:l
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CContextMany LARIGHTCLICKA\DEFALULT _ACTIVITY. WMN' # A pesmna v L
cFooterFontMarne 'Cpen Sans' * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
chskOptions 'GEUT_KPO' * 1 psmna v L v
Ukente:

Fig. 66 — Calendar Plus Activity

Il gadget calendario "plus" attivita, offre una visione immediata delle attivita presenti nel modulo
Attivita e Servizi (la cui attivazione ne ¢ prerequisito). La tipologia “Calendar Plus Activity” trae
origine dalla gestione delle attivita per il coordinamento delle risorse interne all’azienda (Modulo
Attivita e Servizi), ad esempio la possibilita di annotare appuntamenti presso clienti o attivita personali
da svolgere senza una scadenza predefinita e la possibilita di creare documenti (utili ai fini della
fatturazione) sulla base delle attivita svolte per i clienti con possibilita di memorizzare i riferimenti
dell'impianto/componente oggetto delle stesse.

II calendario indichera la presenza di attivita attraverso la visualizzazione di un indicatore, posizionato
nella parte superiore destra della cella del giorno. L'indicatore pud essere rappresentato come un
quadrato (attivita con durata parziale sul giorno) oppure con una linea verticale (attivita con durata
totale sul giorno). Il colore degli indicatori puo essere modificato tramite la query di estrazione dei dati
(specificata nella proprieta w_QUERY). Con le impostazioni standard il colore sara grigio.

Presenta un Header composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo, titolo e menu, inoltre ¢ presente
una seconda pagina richiamabile sull' Header [ <1/2>].
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— CALENDARIO ATTIVITA

e

[4] Marzo 2015 (]

LU MA ME GI VE 5A DO

73 24 = .

6 27 28 1
2 3 4 5 6 7 8
g 10 11 12 13 14 15
i 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 [yl 28 20

30 [u] 0 2 2 o2

Crea nuovo... |

Ln

Fig. 67— Calendario attivita

Nella seconda pagina del calendario, ordinate temporalmente, sono visibili le attivita della giornata:

e

Orario Oggetto

Fig, 68 — Lista attivita

Con il doppio click del mouse sulla riga si apre Pattivita:
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Interroga | Attivita
[eWDEI Prestazioni  Elenco
Tipo: IR » | | Analisiad hoc
Inizio: |Vien |[|27/03/2015 | Alleore:|09 |:|00 Stato: | D svolpere LT 0| 4vviso Giorni preavviso: 5
Fine: (Ven |[|27/03/2015 | Aleore:|13 |:|00 Prioritd: | Mormale | Promemaria Ven |27/03/2015 | Aleore:(08 |45
Maote: A Categoria: | coqemip Data doc.: 27/03/2015
Disponibilita: | ; #2r0 Visibilita: | ez
W Tipologia: >
ID richiesta: 3| [+
Dat
- o ) i . Fo Fo
3 Riga P Tipo partecipante Partecipante Gruppo Descrizione Eoy o
10 persons v | 00001 > AULLA * Bernardi Franco A enza | Gen. att.
v
Nominativo: |0O0000000000001 3 |Galli 5.n.c
Rif. persona: >
Telefono: |0187556200 Cel.: Email:
Localitd: || 2 Speza * Email PEC:
Sede: »
[ 1]
+% Riga 5 Impianto Companente impianto m Q
10 ¥ * a | Cattura Visuslizzs

Fig, 69— Attivitd

11 caricamento di un’Attivita, nel Modulo Attivita e Servizi, puo avvenire anche tramite il menu del

gadget o il "pulsante", sul piede del calendario, preposto all'apertura della gestione collegata:

= CALEMNDARIO ATTIVITA

1/2>

Marzo 2015

[

Muowa atkivita

Aggiorna

Zambio pagina automatico

MaodificafSposta

L. |
LU MA ME Gl VE SA DC
.
2 3 4 5 5 7 8
oo 1 1 im 1e s
.
J ! o = LU 2 ZL
23 24 25 26 E 28 20
an y =
30 2 4
Crea nuovo ]

Fig, 70 — Calendario — menu
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172> =

[4] Marzo 201

Ly MA ME ol WV

5 [*]

E sA DO

2 E: 4 3 ] 7 2
] ! ] )

= u L 3 - 2
- - o r ~ - vy
] o = 2U 2 24

3
L
P
I
[
]
I3
o
PJ
s
=)
=]

(%]

™
]

Few uolc

Fig. 71 — Calendario - pulsanta

Proprieta specifiche

w_QUERY :

w_TYPE :
w_Z0OOM :

w_FOOTERDESCRI :

T

Muosa atkivita

questa query ¢ pre impostata e soggetta a variazione solo lato sviluppo
sulla base delle possibili richieste degli utenti finali; al momento la
procedura a standard recupera le attivita presenti su database
pre-impostato ad "A" (da non variare)

query dello zoom in seconda pagina, pre impostata e soggetta a variazione
solo lato sviluppo sulla base delle possibili richieste degli utenti finali; al
momento la procedura a standard permette di visualizzare le attivita
caricate per il giorno corrente

stringa che verra visualizzata sul footer. al momento la procedura a
standard riporta “Crea nuovo...”
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6 — Gadget Calendar “Plus” Post-In

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: [N[R]N/[N/[jEE Mome:| £2_Calendar Postin Accassi

Descrizione: | Calendar Postin Q
\
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusivo per: Ols
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 pessunas v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bMasimize F. * -1 pezsna v L
hiouseHover F. * 1 passna  w L]
bOptions .T. * A pesena v L
hSizable T. * 1 peagsna w L
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CContektMeny LARIGHTCLICKA\DERAULT _TODO.WMM' % A pesmna v L
cFooterFontMarne 'Cpen Sans' * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
Mk Optians 'GEUT kPO * 1 pesmna v L]
Ukente:

Fig, 72 — Calendar “Plus” Post-In

I gadget Calendar "Plus" Post-In offre una visione immediata di post-in, di tipologia
"Appuntamento” e "To Do", ogni giorno in cui sono presenti, ed ordinati, temporalmente nella
seconda pagina sotto forma di lista dei post-in. La tipologia “Calendar Plus Post-In" trae origine dai
Post-In, che di fatto possono essere considerati delle semplici note.

Il calendario indichera la presenza di post-in caricati attraverso la visualizzazione di un indicatore,
posizionato nella parte supetiore destra della cella del giorno. L'indicatore puo essere rappresentato
come un quadrato (post-in con durata parziale sul giorno) oppure con una linea verticale (post-in con
durata totale sul giorno). Il colore degli indicatori puo essere modificato tramite la query di estrazione
dei dati (specificata nella proprieta w_QUERY). Con le impostazioni standard il colore visualizzato
sara uguale al colore dei post-in presenti, se questi saranno tutti uguali, altrimenti con il colore indicato
in nFontColor.

Presenta un Header composto da tasto +/- per ridutlo o espandetlo, titolo e menu, inoltre ¢ presente
una seconda pagina richiamabile sull' Header [ <1/2>].
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"— CALENDARIO

[4] Marzo 2015 [*]
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Crea nuovo |
Fig, 73 — Calendario Post-In

11 calendario in questione permette il caricamento di due tipologie nuove di post-in:

¢ Appuntamento

e Todo

II caricamento di questi post-in pud avvenire solo tramite il menu del gadget o il "pulsante”, sul
piede del calendatio, preposto all'apertura della gestione collegata.

"~ CALENDARIO 1/2=

Izl Marzo 2015 |: Mucwo appuntamento
— Muowo bo do
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Fig. 74 — Calendario - menu
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[4] Marzo 2015 [*]

Ly MA ME &I VE SA DO

L
]

[}
J
i

Muoyo appuntamenta

Muowo bo do

Fig. 75 — Calendario — pulsante

Creazione appuntamento

Appuntanmenta

Invia a

el o/ 022015 ora:; |11:00
Fine: |[26f03/2015 ora: 11:30

Oggetko:

Colore; .

Fat
W
Ok Aonulla

Fig; 76 — Nuovo appuntamento

Lutente che crea il post-in ha anche la possibilita, dalla cartella “Invia a”, di inviarlo ad altri

utenti/gruppi; gli utenti che ricevono il post-in, interrogando il proprio gadget “Calendar Plus
Post-In”, vedranno il nuovo appuntamento caricato:
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Creazione appuntamento

Appuritamento WOTGEEE
IIEenti Eruppi
T Codice 4'.| Descrizione |A T Codice “ Descrizione .
1 Administrator ] 1 Administrator
[ 2 Gorlandi Micala ] 2 Fatturazione
] 3 Rossi Roberta ] 3 Commerciale
[ 4 Uberti Alessandro ] 4 schedulatori
i 5 Cecchini Ilaria ] S Produzione
] 6 English User
[ 7 Ravani flessandro
1 & Produzione b b’
£ > £ >

Fig, 77 — Invia appuntamento

Creazione to do

To do ERiEEE

el o/ 022015 ora:; |11:00
Fine: |[26f03/2015 ora: 11:30

Qggetto: Colore; .

Fat
W
Ok Aonulla

Fig. 78 —Nuovo to do

L'utente che crea il post-in ha anche la possibilita, dalla cartella “Invia a”, di inviarlo ad altri
utenti/gruppi; gli utenti che ricevono il post-in, interrogando il proprio gadget “Calendar Plus
Post-In”, vedranno il nuovo to do caricato:
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CRUSCOTTO

INFORMAZIONI 8.0

Creazione to do

8

To do RGTERES
IIEenti Eruppi
T Codice H Descrizione |/_~ T Codice “ Descrizione ~
1 Administrator ] 1 Administrator
[ 2 Gorlandi Micala ] 2 Fatturazione
] 3 Rossi Roberta ] 3 Commerciale
[ 4 Uberti Alessandro B ] 4 schedulatori
i 5 Cecchini Ilaria ] S Produzione
] 6 English User
[ 7 Ravani flessandro
1 & Produzione b b
£ | > £ >
Fig. 79 —Invia to do

Nella seconda pagina del calendario, ordinati temporalmente, sono visibili 1 post-in della giornata:

"= CALENDARIO

[+] 26/03/2015 [«]
Orario Oggetto
09:00 - 18:00 Creazione db demo ga

Fig, 80—

Lista Post-In

Con il doppio click del mouse sulla riga si apre il post-in:
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Modifica to do

INFORMAZIONI - AD HOC REVOLUTION

To do ERGTEEE

Inizio: EEfMERENbE | ora: (14030

Fine: [29/03/2015 | oya: (1500

Creazione db derno gadget

Oggetto: | Creazione db demno gadget Colore:
M
W
m ¢« X
Bimina Ok Aonulla

Fig. 81— Scheda relativa al Post-In

Proprieta specifiche:

w_QUERY :

w_TYPE :
w_ZOOM :

w_FOOTERDESCRI :
w_WORKINI :
w_WORKFIN :

a
w_INTERVAL :

query pre impostata e soggetta a variazione solo lato sviluppo sulla base
delle possibili richieste degli utenti finali; attualmente viene gestita la
casistica dei post-in "appuntamento" e/o "to do". I post-in sopra citat si
distinguono per lo scopo finale; in particolare:

appuntamento -> caricato da un utente per se stesso o per altri ma

anche da altri utenti per lui;
to do -> rappresentano la lista delle cose da fare che un utente
carica per se stesso.

pre-impostato a "P" (da non variare).
la query dello zoom in seconda pagina, pre impostata e soggetta a
variazione solo lato sviluppo sulla base delle possibili richieste degli utenti
finali; al momento la procedura a standard permette di visualizzare i post-
in caricati.
stringa che verra visualizzata sul footer. al momento la procedura a
standard riporta “Crea nuovo...”
Inizio orario di lavoro. I post in non avranno mai un oratio d'inizio
inferiore a quello impostato per i giorni successivi a quello di partenza.
Fine orario di lavoro. I post in non avranno mai un orario di fine maggiore
quello impostato per i giorni precedenti a quello di conclusione.
Durata di validita del post-in proposta di default.
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8 — Gadget Visual Mask

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

e | 000000257] Mome:| 22 _WisualMask Accessi
Descrizione: | Yisal [Mask
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bMasirmize T. * -1 s v L1 &
bMoLseHover F. * -1 pezsna v L
bioptions F. * -1 pammna v L
bSizable .T. * A ppmena v L
bUpdateonTimer .F. * A pesena v L
Mk Options " * A pesmna v L
nEackColor 14132509 * -1 pesmuns MO =
nBorderColor 14132509 * -1 pesmunas e L
nCoordx 1 10 * -1 pesmuns v L
nCoordx2 258 * -1 pessuna L
nCoordy 1 50 * 1 fpesmna v L w
Ukente:
|

Fig. 82— Visual Mask

II gadget "Visual Mask" permette di insetire, all'interno dello spazio circoscritto del gadget, una visual
mask (file.vfm) che puo essere disegnata in base alle esigenze specifiche, uso comune, dell'utente
finale. La maschera cosi visibile sara perfettamente operativa e permettera il lancio delle
gestioni/ funzioni in essa contenute.
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"— VENDITE

LOGISTICA VENDITE ACQUISTI MAGAZZINO GEST.PREMI
Fiani di Generazione Prospetio
o — - N
spedizione H i | fatture dif. i del venduto
Documento _
Ordine Saas DoT
Interno
Ristampa
Fortafoglio documenti
Ordini DDT \
inewvasi NDt.j di
. || Vvisualizza Credito
Evadibilita _ .
. livello di
ordini -
SEervizio

Fig. 83 — esempio Gadget Visual Mask

Proprieta specifiche:

w_VFNAME: percorso e nome maschera visuale personalizzata precedentemente creata
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9 — Gadget Circle Bar

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Coodice ;[0 w0 Mome: 27 CircleBar Bccassi
Descrizione: | CircleBar
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 s v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bMasimize F. * -1 pezsna v L
bMouseHover F. * 1 ppena v L1
bOptions .F. * A pesena v L
hSizable .T. * -1 Afaprna LT I:l
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CiontextiMena " * A pesmna v L
cFooterFontMarne 'Cpen Sans' * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
CMskOptions " * 1 pesmna v L]
Ukente:
|

Fig. 84 — Circle Bar

11 gadget "Circle Batr" evidenzia con grafica adeguata il risultato di un indicatore ad esso associato.

01/04/2015 15:46:27 |

Fig. 85— Esempio Circle Bar

Presenta un Header composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo (quando ¢ chiuso tiporta in
testata il dato di sintesi), titolo e menu. Un corpo nel quale viene evidenziato il risultato oggetto
dell'indice sintetico legato al gadget. Un Footer con gli estremi dell'ultimo aggiornamento effettuato
ed, eventualmente, il "pulsante” per l'apertura della gestione collegata.
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Proprieta specifiche:

w_PROGRESSINPUT:

w_MIN:
w_MAX:
w_BARBACKCOLOR:

w_BARBORDERCOLOR:
w_PROGRESSCOLOR:

w_PROGRESSVALUETYPE:

AD HOC REVOLUTION

valore numerico da rappresentare sulla barra (espresso tra apici) o
query che estragga tale valore in xValue, valore iniziale in nMin
e valore finale in nMax

valore di partenza della barra

valore di finale della barra

inserisce il colore della barra di sfondo (da inizializzare con
gradiente su nBackColor)

colore del bordo esterno indicatore (di default bianco)

inserisce il colore della Circle Bar (da  inizializzare con gradiente
su nBackColor)

modifica la visualizzazione del valore w_PROGRESSINPUT
(con " non ¢ visibile, con 'P' visualizza la percentuale, con V'
visualizza il valore effettivo)

w_PROGRESSVALUECOLOR:Colore della percentuale

w_PROGRESSVALUESIZE:
w_BARTRANSITION:

w_TYPE:

w_BARFORMAT:

Dimensione della percentuale

se .T. abilita la transizione (animazione) dell'indicatore in fase di
inizializzazione e aggiornamento

indica la tipologia di dato che affluisce in w_PROGRESSINPUT:
0 = numero/valore

1 = da query

Permette di indicare il formato di visualizzazione dei valoti (ad
esempio: '9.999,99")

w_PROGRESSVALUESYMBOL:permette di indicare il simbolo da visualizzare (nel ~ caso in cui

w_PROGRESSHEIGHT:

w_PROGRESSVALUEBOLD :
w_PROGRESSVALUEFONT :

w_PROGRESSVALUETYPE="V") senza indicazioni la procedura
utilizza come simbolo "%"

Permette di personalizzare I'altezza della ProgressBar in rapporto
alla barra di sfondo (valore da 0 a 100)

se .T. visualizza in grassetto il valore di w_PROGRESSINPUT
indica il font con cui verra visualizzato il valore di
w_PROGRESSINPUT
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10 — Gadget Speed Bar

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

= 000000007 Mome: 77 _SpeedBar Accessi
Descrizione: | SpescBar
Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderPlus T * -1 s v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
hrasirmize F. * 1 pessns w L1
blMoLseHover .F. * A pesena v L
bOptions .F. * A pesena v L
hSizable T, * -1 pesruna A I:l
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CiontextiMena " * A pesmna v L
cFooterFontMarne 'Cpen Sans' * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
CMskOptions " * 1 pesmna v L]
Ukente:
4|

Fig. 86— Speed Bar

II gadget "Speed Bar" evidenzia con grafica adeguata il risultato di un indicatore ad esso associato.

— DDT DA FATTURARE = + DDT DA FATTURARE [32] =

P ¥

01/04/2075 15:46:27 &l

Fig, 87 — esempio Speed Bar

Presenta un Header composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo (quando ¢ chiuso tiporta in
testata il dato di sintesi), titolo e menu. Un corpo nel quale viene evidenziato il risultato oggetto
dell'indice sintetico legato al gadget. Un Footer con gli estremi dell'ultimo aggiornamento effettuato e,
se gestito, il "pulsante" per l'apertura della gestione collegata.
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Proprieta specifiche:

w_PROGRESSINPUT: valore numerico da rappresentare sulla barra (espresso tra apici) o
query che estragga tale valore in xValue, valore iniziale in nMin
e valore finale in nMax

w_MIN: valore di partenza della barra
w_MAX: valore di finale della barra
w_BARBACKCOLOR: inserisce il colore della barra di sfondo
w_ARROWCOLOR: inserisce il colore della freccia

w_PROGRESSVALUETYPE: modifica la visualizzazione del valore w_PROGRESSINPUT
(con " non ¢ visibile, con 'P' visualizza la percentuale, con V'
visualizza il valore effettivo)
w_BARSCALEINPUT: puo essere indicata la query della Progress Bar che deve restituire:
1 valori obbligatori: xvalue - ncolor
ed 1 valori facoltativi: ccaption — ctooltip
ma ¢ possibile inserire dei valori fissi sfruttando la seguente
struttura:
obbligatorio: | xvalue,ncolor,"," |
facoltativo: | xvalue,ncolot,ccaption,ctooltip |
w_BARSCALETAG: permette di personalizzare la visualizzazione dei valori scritti sul
gadget; le parametrizzazioni possibili sono:
0 = non visibili valori sopra la barra
1 = valori visibili sopra la barra con il loro valore in %
3 = valori visibili dentro la barra con il loro valore in %
5 = valori visibili sopra la barra con il solo valore
7 = valori visibili dentro la barra con il solo valore
w_BARSCALETAGCOLOR: colore degli indicatori
w_BARSCALETAGFONT : font degli indicatori
w_BARSCALETAGSIZE : dimensione degli indicatori
w_BARSCALETAGSYMBOL : simbolo degli indicatori
w_PROGRESSVALUECOLOR :colore della percentuale
w_PROGRESSVALUESIZE : dimensione della percentuale
w_BARTRANSITION : puo assumere i valori .T. oppure .I abilita la transizione
(animazione) dell'indicatore in fase di inizializzazione e
aggiornamento
w_PROGRESSINPUTTYPE : indica la tipologia di dato che affluisce in
w_PROGRESSINPUT:
0 = numero/valore
1 = da query
2 = da query distributiva (che restituisce piu di un valore e la
somma di essi ¢ il range dell'indicatore)
w_BARFORMAT : Permette di indicare il formato di visualizzazione dei valori (ad
esempio: '9.999,99")
w_PROGRESSVALUESYMBOL: permette di indicare il simbolo da visualizzare (nel caso
in cui w_PROGRESSVALUETYPE="V')senza
indicazioni la procedura utilizza come simbolo "%0"
w_PROGRESSHEIGHT : Permette di personalizzare I'altezza della ProgressBar in
rapporto alla barra di sfondo (valore da 0 a 100)
w_PROGRESSVALUEBOLD : se .T. visualizza in grassetto il valore di w_PROGRESSINPUT
w_PROGRESSVALUEFONT :indica il font con cui verra visualizzato il valore di
w_PROGRESSINPUT
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11 — Gadget Gauge Bar

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: m Mome: 22 GaugeBar Accessi

Descrizione: | GalgeEar

Madelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset

bHzaderPlus T * -1 s v L1 &
bHeaderUpper T * -1 pezsna v L
bMasimize F. * -1 pezsna v L
bMouseHover .F. * 1 pmpmena v L1
bOptions .F. * A pesena v L
hSizable .T. * -1 Afaprna LT I:l
hlUpdateCnTimer .F. * A pesmna v L
CiontextiMena " * A pesmna v L
cFooterFontMarne 'Cpen Sans' * A pesmna v L
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * A pesmna v L
CMskOptions " * 1 pesmna v L]
Ukente:

Fig, 88 — Gauge Bar

II gadget "Gauge Bar" evidenzia con grafica adeguata il risultato di un indicatore ad esso associato.

= CONTENZIOSI SOLLECITATI = |E|

33%

0170472015 T6:55:07 =

Fig, 89 — esempio Gauge Bar

Presenta un Header composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo (quando ¢ chiuso tiporta in
testata il dato di sintesi), titolo e menu. Un corpo nel quale viene evidenziato il risultato oggetto
dell'indice sintetico legato al gadget. Un Footer con gli estremi dell'ultimo aggiornamento effettuato e,
se gestito, il "pulsante" per l'apertura della gestione collegata.
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Proprieta specifiche:

w_PROGRESSINPUT : valore numerico da rappresentare sulla barra (espresso tra apici) o
query che estragga tale valore in xValue, valore iniziale in nMin
e valore finale in nMax

w_MIN : valore di partenza della barra

w_MAX: valore di finale della barra

w_BARBACKCOLOR : inserisce il colore della barra di sfondo
w_BARBORDERCOLOR:  colore del bordo esterno indicatore (di default bianco)
w_PROGRESSCOLOR : inserisce il colore della Gauge Bar

w_PROGRESSVALUETYPE : modifica la visualizzazione del valore w_ PROGRESSINPUT
(con " non ¢ visibile, con 'P' visualizza la percentuale, con V'
visualizza il valore effettivo)
w_PROGRESSVALUECOLOR : Colore della percentuale
w_PROGRESSVALUESIZE : Dimensione della percentuale
w_PROGRESSSHAPENUMBER : Numero degli shapes da visualizzare (Default a 1)
w_BARTRANSITION : puo assumere i valori .T. oppure .E abilita la transizione
(animazione) dell'indicatore in fase di inizializzazione e
aggiornamento
w_PROGRESSINPUTTYPE : indica la tipologia di dato che affluisce in
w_PROGRESSINPUT:
0 = numero/valore
1 = da query
w_BARFORMAT : Permette di indicare il formato di visualizzazione dei valoti (ad
esempio: '9.999,99")
w_PROGRESSVALUESYMBOL : permette di indicare il simbolo da visualizzare (nel caso
in cui w_PROGRESSVALUETYPE="V") senza
indicazioni la procedura utilizza come simbolo "%"
w_PROGRESSHEIGHT : Permette di personalizzare 'altezza della ProgressBar in
rapporto alla barra di sfondo (valore da 0 a 100)
w_PROGRESSVALUEBOLD : se .T. visualizza in grassetto il valore di w_PROGRESSINPUT
w_PROGRESSVALUEFONT : indica il font con cui verra visualizzato il valore di
w_PROGRESSINPUT
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12 — Gadget Progress Bar

Interroga | Gadget
Gzadoet Library [y

ootz (00 Mome:| Z£_ProgressBar Accessi

Descrizione: | ProgressEar e
b’
Modelo: | Area: |
Aktivazione:
Esclusivo per: Ofs
Proprieta 3 Yalare Ukente J, Azienda 3. Reset
bHeaderPlus T. * -1 pesmna v L1~
bHeaderUpper T, * A pesmna v L
bHzadervalue T. * B TP I
blaximize .F. * A pesmna v L
bMoLseHover F. * -1 pesmna v L
bioptions F. * -1 fpesmna v L
hSizable T, * -1 Alfasena W |:|
blpdateOnTimer F. * -1 pammna v L
CContextMenu " * A ppmena v L
cFooterFontMame 'Cpen Sans' * -1 piassna w L
rHeaderFonthame 'Open Sans' * 1 pmsna v L v
Ukente:
4|

Fig. 90 — Progtess Bar

11 gadget "Progress Bar" evidenzia con grafica adeguata il risultato di un indicatore ad esso associato.
La progress bar puo essere creata con diverse forme grafiche tutte parametrizzabili sfruttando le

proprieta specifiche del gadget.
+ SCARTO PRODUZI.. [23,102300] =

— SCARTO PRODUZIONMNE

100%
s
23,10%

15 10:52:42 (3]

C2/04/2075 10

Fig, 91 — Esempio Progress Bar
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= ENTRATEMUSCITE PROSSIMI30OGG = + ENTRATEMWSCITE PRO... [644,16] =

54,54 %

LR P S P g L ¥ S

Fig, 92 — Esempio Prograss Bar

Presenta un Header composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo (quando ¢ chiuso riporta in
testata il dato di sintesi), titolo e ment. Un corpo nel quale viene evidenziato il risultato oggetto
dell'indice sintetico legato al gadget. Un Footer con gli estremi dell'ultimo aggiornamento effettuato
ed il "pulsante" per I'apertura della gestione collegata.

Proprieta specifiche:

w_PROGRESSINPUT : valore numerico da rappresentare sulla barra (espresso tra apici) o
query che estragga tale valore in xValue, valore iniziale in nMin
e valore finale in nMax

w_MIN : valore di partenza della barra
w_MAX: valore di finale della barra
w_BARBACKCOLOR : inserisce il colore della barra di sfondo
w_PROGRESSCOLOR : inserisce il colore della Progress Bar

w_PROGRESSVALUETYPE : modifica la visualizzazione del valore w_PROGRESSINPUT
(con " non ¢ visibile, con 'P' visualizza la percentuale, con 'V'
visualizza il valore effettivo)
w_BARSCALEINPUT : puo essere indicata la query della Progress Bar che deve
restituire:
1 valori obbligatori: xvalue - ncolor
ed 1 valori facoltativi: ccaption — ctooltip
ma ¢ possibile inserire dei valori fissi sfruttando la seguente
struttura:
obbligatorio: |xvalue,ncolor,"," |
facoltativo: | xvalue,ncolor,ccaption,ctooltip |
w_BARSCALETAG: : permette di personalizzare la visualizzazione dei valori scritti
sul gadget; le paramettizzazioni possibili sono:
0 = non visibili valori sopra la barra
1 = valori visibili sopra la barra con il loro valore in %
3 = valori visibili dentro la barra con il loro valore in %
5 = valori visibili sopra la barra con il solo valore
7 = valori visibili dentro la barra con il solo valore
w_BARSCALETAGCOLOR: colore degli indicatori
w_BARSCALETAGFONT : font degli indicatori
w_BARSCALETAGSIZE : dimensione degli indicatori
w_BARSCALETAGSYMBOL : simbolo degli indicatori
w_PROGRESSVALUECOLOR : Colore della percentuale
w_PROGRESSVALUESIZE : dimensione della percentuale
w_PROGRESSSHAPED : versione della barra (di default barra intera, se valotizzato a 2
mostra la barra tratteggiata in stile caricamento Windows)
w_PROGRESSSHAPENUMBER : Numero massimo degli shapes da visualizzare
(Default a 20)
w_BARBORDERCOLOR : Colore del bordo della barra di sfondo
w_PROGRESSBORDERCOLOR : Colore del bordo della ProgressBar
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w_BARTRANSITION : puo assumere i valori . T. oppure . abilita la transizione
(animazione) dell'indicatore in fase di inizializzazione e
aggiornamento
w_PROGRESSINPUTTYPE : indica la tipologia di dato che affluisce in
w_PROGRESSINPUT :
0 = numero/valore
1 = da query
2 = da query distributiva (che restituisce piu di un valore e la
somma si essi ¢ il range dell'indicatore)
w_PROGRESSVALUEALIGN : Permette di indicare dove insetire il valotre di riferimento della
progtess bar; le possibilita sono:
0 = a sinistra della progress bar
1 = a destra della progress bar
2 = al centro della progress bar
3 = al centro della main bar (la barra + grande)
4 = a destra della main bar (la barra + grande)
w_BARFORMAT : Permette di indicare il formato di visualizzazione dei valori (ad
esempio: '9.999,99")
w_PROGRESSVALUESYMBOL : Permette di indicare il simbolo da visualizzare (nel caso
in cui w_PROGRESSVALUETYPE="V") senza
indicazioni la procedura utilizza come simbolo "%0"

w_BARHEIGHT : Permette di personalizzare I'altezza della barra di sfondo; di
default risulta impostata a 20

w_PROGRESSHEIGHT : Permette di personalizzare 'altezza della ProgressBar in
rapporto alla barra di sfondo (valore da 0 a 100)

w_BARSMOOTH : Permette di decidere se la barra sia un rettangolo spigoloso o

con gli angoli stondati:
.F. = rettangolo spigoloso
T. = rettangolo stondato
w_PROGRESSVALUEBOLD : se .T. visualizza in grassetto il valore di w_PROGRESSINPUT
w_PROGRESSVALUEFONT : indica il font con cui verra visualizzato il valore di
w_PROGRESSINPUT
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13 — Gadget KPI Result Viewer

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: [IEEAEAMIRE] Mome:| 27 KPIResUt iewer
Descrizione: | Risultati KPT (valore sintetico + dettaglio)
Madella: | ©57 Zasr lanee | ﬂ.rea:|m’ﬂmma Aziendale
Atbivazione: Abilitato
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHeaderPius T. * -1 nmesiing O~
bHeaderUpper T * -1 pasina ]
bHeadervalue T * -1 pasina ]
bMaxirnize T. * -1 P—-— [ .
bMouseHover .F. * -1 Aeprina ]
boptions F. * -1 O
hSizable .T. * -1 Aaprnag I:l
blUpdateOn Timer F. * -1 O
rHeaderFontMarme 'Cpen Sans' * -1 peerina O
CMskOptions " * -1 pessuna ]
rBackColar 14132509 * -1 fasmuna O «
Ukente:
|

Fig. 93 — KPI Result Viewer

II Gadget KPI Result Viewer recupera e mostra tutti i dati dell'ultimo risultato utile dell'elaborazione
KPI passata come parametro, presenta un Header composto da tasto +/- per ridutlo o espandetlo,
titolo, la possibilita di andare sulla seconda pagina [ <1/2>] (in cui vengono dettagliati i tisultati del
KPI) ed il menu.

‘— FATTURATO PERAGENTE ~ 1/2> = "+ FATTURATO PE..[896,45] 1/2> =

a

896.45

Media dei vatori

Efaborato il 31/03/2015 12:33:34
Fig. 94— Esempio KPI Result Viewer — prima pagina
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Un corpo (che riporta il dato sintetico oggetto del gadget ed una eventuale immagine) ed un Footer
con gli estremi dell'ulimo aggiornamento effettuato ed il "pulsante" per I'apertura della gestione
collegata.

"— FATTURATO PER AGENTE <272

001 Mar-2015
Messuno Mar-2015

Fig. 95 - Esempio KPI Result Viewer — seconda pagina

La seconda pagina richiamabile sull' Header [ <1/2> ] premette di dettagliare la composizione del
risultato di sintesi riportato sul corpo della prima scheda, sulle singole righe del dettaglio ¢ possibile
aprire una gestione collegata.

Proprieta specifiche:

w_CODICE : codice KPI

w_PRGGRID : programma da lanciare al doppio click su una riga della griglia

w_BTRSGRID : Se .t. attiva la gestione delle trascodifica dei titoli delle colonne della
griglia

w_trs_*ALIAS* : Sostituisce il nome della colonna della griglia che visualizza i valori del

campo del cursore/query con alias *ALIAS* con il valore dato alla
proprieta (da  inserire tra apici), es:
w_trs_ MVSERIAL = 'Seriale Doc.'

w_VALUEFORMAT: stringa di formato per la visualizzazione del valore numerico di sintesi
del gadget , es: '999,999.99'
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13 — Gadget KPI Grid

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: | [R[[R[N[ [ NRE Morme: 22 KPIGrd Auccessi

Descrizione: | Risultati KPI (solo dettaglio) A
W
Modello: | frea: |
Attivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHzaderFlus T. * -1 ]~
bHeaderUpper T * -1 ]
bHeadervalue T * -1 ]
bMazximize .T. * -1 ]
bMouseHover .F. * -1 ]
boptions F. * -1 O
bSizabla T * -1 ]
blUpdateOn Timer F. * -1 O
cFooterFontMame 'Cpen Sans' * -1 ]
rHeaderFonthame 'Cpen Sans' * -1 ]
CMskOptions " * -1 O
Ukente:

Fig. 96 — KPI Grid

I Gadget KPI Grid recupera e mostra i dati estratti dalla query nell'ultimo risultato utile
dell'elaborazione KPI passata come parametro, presenta un Header composto da tasto +/- per
ridurlo o espandetlo, titolo e menu.

Un corpo (che riporta incasellati i risultati che il KPI ha ottenuto ) ed un Footer con gli estremi
dell'ultimo aggiornamento effettuato ed il "pulsante” per 'apertura della gestione collegata.

Sulle singole righe del dettaglio ¢ possibile aprire, con il doppio click del mouse, una gestione
collegata.
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Cod. Fornitore

EXPO

NTERTRADING
FARINATA
BETACOMP
CARL
S0A
Rossini Srl
ZTAM
HAMDEL

SECC

Dilazione concessa | Dilazione media
60 35‘
60 35
46 35
38 35
31 a5

35

30 35
28 35
27 35
0 35

Fig. 97 — Esempio KPI Grid

:+ PRIMI 10 FORNITORI PER DILAZIOMNE PAGAMENTI [60] E:

Fig. 98 — Esempio Header “chiuso” KPI Grid

Proprieta specifiche:
w_CODICE : odice KPI
w_PRGGRID : programma da lanciare al doppio click su una riga della griglia

w_BTRSGRID:

w_trs_*ATLJAS*:

Se .t. attiva la gestione delle trascodifica dei titoli delle colonne della
griglia

sostituisce il nome della colonna della griglia che visualizza 1 valori del
campo del cursore/query con alias *ALIAS* con il valore dato alla
proprieta (da inserire tra apici), es:

w_trs. MVSERIAL = 'Seriale Doc.'

w_VALUEFORMAT : stringa di formato per la visualizzazione del valore numerico di sintesi

del gadget , es: '999,999.99'
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15 — Gadget Grid

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice: | [W/R/R[R[[R[R[ERES) Morne: £2_Erid Auccessi

Descrizione: | Risultato query

Modello: | frea: |
Attivazione:
Esclusiva per: Ofs

Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHeaderPlus T. * -1 O »
bHeaderUpper T * -1 ]
bHeadervalue T * -1 ]
bMazximize .T. * -1 ]
bMouseHover .F. * -1 ]
boptions F. * -1 O
bSizabla T * -1 ]
blUpdateOn Timer F. * -1 O
cFooterFontMame 'Cpen Sans' * -1 ]
rHeaderFonthame 'Cpen Sans' * -1 ]
CMskOptions " * -1 O
Ukente:

Fig. 99 - Grid

Il gadget Grid evidenzia sottoforma di griglia il risultato di una query:

"— CONTENZIOSI PER TIPO =) "+ CONTENZIOSI PER TIPO =
MNumera Tipologia
5| Insoluto
1 | Mancato pagamentao

3 AL ST

>
=)
Ln
n
o
[

L/

Fig, 100— Esempio Gadget Grid

s 20

Questa tipologia di gadget presenta un Header (composto da tasto +/- per tidutlo o espandetlo, titolo
e menu), un corpo che riporta il dati della query (sulle singole righe del dettaglio ¢ possibile aprire una
gestione collegata) ed un Footer con gli estremi dell'ultimo aggiornamento effettuato e, se gestito, il
"pulsante" per I'apertura di una gestione collegata.
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Proprieta specifiche:

w_QUERY: query di estrazione dati

w_PRGGRID: programma da lanciare al doppio click su una riga della griglia
w_BTRSGRID: se .t. attiva la trascodifica dei titoli delle colonne della griglia
w_trs_*ALIAS* . Sostituisce il nome della colonna della griglia che visualizza i valori del

campo del cursore/query con alias *ALIAS* con il valore dato alla
proprieta (da inserire tra apici), es: w_trs_ MVSERIAL = 'Seriale Doc.'
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16 — Gadget Graph

Interroga | Gadget

Gadget Library EEEllE]

Codice; | [NIN[R]R[N/N]N[NkEE] Mome: 27 Graph Bccassi
Descrizione: | Grafico
Modello: | frea: |
Attivazione:
Esclusiva per: Ofs
Proprictd i Yalore Ukents 3 Azienda 3 Reset
bHeaderPlus T. * -1 O »
bHeaderUpper T * -1 ]
bHeadervalue T * -1 ]
bMazximize .T. * -1 ]
bMouseHover .T. * -1 ] —
boptions F. * -1 O
bSizabla T * -1 ]
blUpdateOn Timer F. * -1 O
rContextMany " * -1 ]
cFooterFontMamme 'Cpen Sans' * -1 ]
rHeaderFontame 'Open Sans' # -1 O »
Ukente:
|

Fig. 101 - Graph

Gadget "Graph" permette di inserire, allinterno dello spazio circoscritto del gadget, un grafico
(file.vfc) che puo essete disegnato in base alle esigenze specifiche informative che l'utente finale
intende ottenere.

Questo gadget ¢ in grado di accogliere ogni file .vfc che la procedura ¢ in grado di generare e gestire.
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"— QUANTITA MEDIA EVASA

141.0

Quantita media evasa

=100 INSEONN
acL oDA ooL
Tipologia

C02/04/2075 Toes2:47

Fig. 102 — Esempio Gadget Graph

Proprieta specifiche:

w_CHART: percorso e nome del file.vfc del grafico
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7 Configurazione My Gadget

LLa maschera della “Configurazione My Gadget” si presenta come di seguito:

Maodifica

| Configurazione My Gadget

My Gadget EREEy

[ apri al'awvio

kentke: 1
Larghezza: |:| In primo piano
_ _ |:| Agagiornarnenta autormatico
Visualizza! | e-parmo infero w
o [ ]aggiorna gadget nascosti
Animazione: Bouncatasauf g
[ ]Blocca My Gadget bar
Tema di defaulk: | Afarsna W
|:| Conserva atkribuki utente
Colore di sfondo:
[ ] bisposizione rapida
Codice ,'} Mome Gadget Azienda area
0000000025 #* Quantita rmedia evasa ~
0O0o000043 % Scarto produzions
0O00000044  * Scarto produzions per gruppo merce:
0O0000004a  *  Ordinl parzialmente evas
0Oo00000047  *  Ordini da completare
0Oo0oo00o42  * Ordini da evadere
OOooooooo49 % DOT da completars
Q000000051 * Fatturato per agente
0000000052 #* Fatturato per periodo 2 zona
00000000532 # Fatturato per periodo & agente w

Fig. 103 — Configurazione My Gadget

Questo archivio sara popolato automaticamente dalla procedura sulla base delle configurazioni che
ogni utente fara della propria interfaccia My Gadget, non dovrebbe quindi essere oggetto di
caricamento diretto.

Viene sconsigliata la modifica dei dati tramite anagrafica.
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Aree gadget

L'anagrafica "Aree Gadget" permette di popolare la combo box "Area" presente nell’anagrafica del
Gadget.

Interroga | Aree gadget = -

Elenco

E
far]
b

Codice:

Diescrizione: |[Magazzinog

Fig. 104 — Aree gadget

Ogni gadget puod essere 0 meno associato ad un’area; sara la procedura stessa ad assistere l'utente
nell'inserimento dei gadget nella scheda relativa alla propria area.

In fase di caricamento dei gadget, se uno o piu di questi avessero definito in anagrafica un’area
specifica e nell'interfaccia non fosse presente la scheda relativa, la procedura chiede all'utente se
inserire i gadget nella scheda principale o in quella relativa, procedendo contestualmente alla creazione

della stessa:
ad hoc REVOLUTION b4

Sono skati selezionati gadget assegnati ad aree non presenti.

\t(' Aggiungere i gadget all'area Home?
(Si=Area Home, Mo=FRelative aree)

s J[ m ]

Fig, 105 —Messaggio

II messaggio sopra riportato appare nel caso di selezione multipla di gadget appartenenti ad aree
diverse.
II messaggio sottostante si presenta invece nel caso di singolo gadget appartenente all’area:

ad hoc REVOLUTION X

Gadget assegnato all'area "Agenti”.
\-/ Aggiungere il gadget all'area Home?
(Si=Area Home, Mo=area "agenti")

s J[ m |

Fig. 106 — Messaggio

I messaggi compaiono solo se la scheda attiva ¢ la “Home” e non ¢ ancora stata creata quella relativa
all'area a cui € assegnato il nuovo gadget. Se invece tale scheda esiste gia il gadget verra insetito nella
scheda corrente (home o area di assegnamento) ed il messaggio non verra visualizzato.
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11 risultato finale mostrera a video piu schede, una per area:

Home | Clienti Magazzino Fornitori

N.B.: in fase di modifica, tenendo premuto il bottone C#/ e con il trascinamento del mouse ¢
possibile cambiare I'ordinamento delle schede caricate.
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7 'Temi Gadget

L'archivio "Temi Gadget" nasce per permettere all'utente finale di variate in ogni momento il tema

(colorti che identificano ogni singolo gadget) dei gadget in uso.

Interroga | Temi gadget

ENEN Elenco
Codice: [HgEnE! Descrizione: AHR - Form
Proprieta 2 Yalore Modello

riBackColor Roh(255,255,255) * Tl w
nBorderColor Rob(23,165,215) * o TLE w
nFontColar Rabi<0,40,40) ¥ TURE v
nFooterColor Ragb(255,255,255) TR w
nFooterFontColor Rob{40,40,40) * o TLE w
nHeaderColor Roh(29,165,215) * T w
nHeaderFontoolar Roh(243,243,243) * TR w
SRR OWCOLOR, Rahiz9,165,215] ¥ TuFE w
' _BARBACKCOLOR F232035 ¥ TR w
v BARBORDERCOLOR F232035 ¥ TuE w
my_BARSCALETAGCOLOR Rahiz9,165,215] ¥ TuFE b
wy_PROGRESSBORDERCOLIOR, RghiZ9,165,215] ¥ T w
iy _PROGRESSCOLOR Rahiz9,165,215] ¥ TuEE w
e _PROGRESSWALLIECOLOR, Rahiz9,165,215] * T w

W

Fig. 107 —Temi gadget

La funzionalita carica/salva dati esterni popolera questo archivio con qualche tema tipo. Nulla vieta
allutente finale di comporre nuovi temi.
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~7 Manutenzione gadget

Al fine di agevolare l'utente nella gestione dei gadget ¢ presente a menu anche la funzionalita di
"Manutenzione Gadget".

Manutenzione gadget E - o Xx
Da codice: ¥
8 codice: ¥
Nome:| |
Descrizione: | |
Filtra per: | (¥anfa L 0s
Maodello: | Fudd’ hd Ahbilitato: Fud’ hd Aziendale: Lt A Q
Area: | Juffe hd Inuso:| Fufy hd Esclusivo: Fube hd Ricerca
T Codice Mome Descrizione |Mod| 6
[] ooooooanss  Mumero partite scadube da 90 gg Visualizzazione del numera di partite scadute da 90 giorni; il risulkata di sinkesi takaliz Live
|:| 0000000032 Ripartizione COCL per skako Ripartizione OCL per skato Grap
[] ooooooao40  mumera di QDL in ritardo di lancio Wisualizza il numera di Q0L in ritarda di lancio Live
[] o0o0000035  Kumero di ODA Wisualizza il numero di QDA Live
[] ooooooo034 Mumero di Q0L Wisualizza il numero di QOL Live
[] 0000000045 Scarko produzione per Famigla Visualizza la percentuale di scarta produzione per Famiglia Gau
[] oooooooo44  Scarto produzione per gruppo merceologi visualizza la percentuale di scarko produzione per gruppo merceologico Circl
[] oooooooo7e Calendario Calendario su cui & possibile visualizzarefcaricare/modificare appuntamenti efo To d Cale
1 nnnnnnnm=n — Feistenza artical nenativa Wiznalizza il nomern di articali concosealore nenativen di dicnonikiliba A Manazzinn e
< >
Disahilitata » ] . [ ] - e
in Use Ij s/ 1] L8 C'? C‘? € ) | g El x
Fuea Cancella Abilita Dizabilita Dizazzocia  Abbina  Disabbina  DaFault Terna Genetco Ezci

Fig. 108 — Manutenzione gadget

Accedendo alla maschera di manutenzione la griglia si presenta popolata da tutti i gadget presenti
nell’archivio gadget.

I filtri sulla maschera permettono di isolare i gadget oggetto della successiva manutenzione.

Una volta individuati i gadget su cui operare i bottoni sotto la griglia consentono di accedere alle

operazioni che possono essere svolte su di essi.

I gadget possono essere modificati singolarmente, posizionando il cursore sulla riga relativa al gadget
desiderato e/o attivando il suo flag a sinistra della griglia, oppure a gruppi, identificando i gadget

oggetto della modifica con l'attivazione del flag a sinistra della riga che li identifica.
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Di seguito vengono elencati tutti 1 bottoni presenti nella manutenzione gadget e le funzionalita a cui
sono preposti:

Nuovo

[]

FHuawo

Agendo sul bottone "Nuovo" ¢ possibile caricare un nuovo gadget partendo dalle sole caratteristiche

generali. La procedura apre in caricamento la maschera dei gadget .

Nuovo | Gadget

Gadget Library il

Morme: Accessi
Descrizione: i)
W
Modello: w frea:| Massuna + | [ #ziendale
Attivazione: Ahilitato
Esclusiva per: 0
Proprictd i Yalore Ukents 5 Azienda 3 Reset
nCoordX1 10 * -1 O -
HCoordyl 3z * -1 ]
HCoord¥z 258 * -1 ]
nCoordy 2 152 * -1 ]
nBackColor 14132509 * -1 ]
rEcrderCaolor 14132500 * -1 O
HFontColor -1 * -1 ]
bSizabla T * -1 ]
bMoLseHover T. * -1 ]
blUpdateon Timer F. * -1 O
Hlpdatelnterval 0 * -1 O
Ukente:

Fig. 109 — Nuovo Gadget

Sara cura dell'utente procedere, completando correttamente i campi e le proprieta, con Iinserimento

di un nuovo gadget.
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Apri

ApH

INFORMAZIONI

AD HOC REVOLUTION

Il bottone "Apri" permette di aprire, in interroga, dall'archivio dei gadget il record relativo al gadget

selezionato sulla maschera di manutenzione.

Interroga | Gadget

Gzadoet Library [y

(Codice: || N[NN]N]N[R]R]REE] Mome:|Mumero partite scadute da 90 gg faccessi
Descrizione: | Yisualizzazione del nurnero di partite scadute da 90 giorni; | risultato
di sintesi totalizza il nurmero delle partite mentre | dettaglio e
evidenzia una ad Lna
b’
Modelo: | Area: |
Attivazione:| 0 _COGE='S'
Esclusivo per: Ol

Proprieta 3 Yalare Ukente J, Azienda 3. Reset
bHeaderPlus T. -1 pesmna v L1~
bHeaderUpper T, A pesmna v L
bHeader alue T. A pesmna v L
blaximize .t A pesmna v O
biMoLseHover .F. -1 pesmna v L
bioptions F. -1 fpesmna v L
bSiZEItIhE T, -1 Nasnna L' |:|
blpdateOnTimer F. -1 pammna v L
CContextMenu " A ppmena v L
cFooterFontMame 'Cpen Sans' -1 piassna w L
rHeaderFontMarme 'Open Sans' A pesrna v L]
Ukente:

|

Fig, 110— Archivio Gadget
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Modifica

.3

/s

o

Modifica

INFORMAZIONI 8.0

Il bottone "Modifica" permette di aprire, in modifica, dall'archivio dei gadget il record relativo al

gadget selezionato sulla maschera di manutenzione:

Modifica | Gadget

GGadoet Library [EEyEs

Codice: | 0000000026

Mome: (=g =g

tite scadute da 90 gg

Sccessi

Descrizions: | YWisualizzazione del nurero di partite scadute da 90 giorni; i risultato
di sintesi totalizza il nurmero delle partite mentre | dettaglio le
evidenzia una ad Lna
v
Madella: | £rve Tie Sefaded L | .ﬁ.rea:| Partite/oradense » |
Attivazione: g_COGE="5" Ahilitata
Esclusivo per: 0

Proprieta 3 Yalare Ukente J, Azienda 3. Reset
bHeaderPlus T. -1 O -
bHzaderUppet T -1 O
bHzadervalue T. -1 O
bMaximize t. -1 LAl
bMoLseHover F. -1 O
bioptions F. -1 ]
bSizable T -1 ]
hlpdateCnTimer F. -1 ]
cContexthenu " -1 ]
cFooterFontMame 'Cpen Sans' -1 ]
rHeaderFontMarme 'Open Sans' -1 O «
Ukente:

Fig. 111 —Modifica Gadget
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AD HOC REVOLUTION

Cancella

Cancella

11 bottone "Cancella” permette di cancellare il gadget selezionato avvertendo l'utente con apposito

messaggio.

ad hoc REVOLUTION

\?) Cancellare 1 gadget?
L5 J[

Fig, 112 - Messaggio

Il messaggio cambia se la selezione dei gadget da cancellare ¢ multipla:

ad hoc REVOLUTION

\?) Cancellare 3 gadget?
[ Si ] [ Mo ]

Fig. 113 - Messaggio

|

Nel caso in cui fossero selezionati dei gadget "in uso" la procedura non effettua la cancellazione ed
avverte l'utente finale con un messaggio in cui si evidenzia il numero dei gadget effettivamente

cancellati:

. | ) 0 gadget cancellati

Fig, 114 - Messaggio

Per cancellare gadeet in uso risulta necessario disassociarli da tutte le My Gadget ed a quel punto
gaag : y g quel p
procedere con la cancellazione.
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Abilita

L]
Abilita

11 bottone "Abilita” permette di abilitare i gadget selezionati avvertendo l'utente con apposito

messaggio.

)

ad hoc REVOLUTION [X|

W1 ) 1 gadget abilitato

Fig. 115 - Messaggio

Disabilita
[ ]

Disabilita

11 bottone "Disabilita” permette di disabilitare i gadget selezionati avvertendo l'utente con apposito

messaggio.

ad hoc REVOLUTION X

- | ) 1 gadget disabilitato

Fig, 116 - Messaggio
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Disassocia

]
L

Drizassocia

11 bottone "Disassocia” permette di disassociare i gadget selezionati da una o piun My Gadget; il
bottone apre una nuova maschera di dettaglio sulla base dei gadget selezionati mettendo in evidenza i

soli gadget effettivamente presenti in una o pit My Gadget:

Manutenzione gadget

Da codice: »
A codice: »
Nnme:|
Descrizione: |
Filtra per: | L¥anéa Ev Ols
Modello: | Fefty hd Abilibaka:| Fuét A4 Aziendale: Juféy Q
Arear | Futte - Inuso:| Fufé b4 Esclusivo: Fufh Ricerca
T Codice Mome Descrizione |M0d| ~
0000000056 Mumero partite scadute da 90 gg Wisualizzazione del numero di partite scadute da 90 giorni; il risulbato di sinkesi totali: Live
0000000032 Ripartizione OCL per skaka Ripartiziore OCL per skako Grap
0000000040 Mumnero di DL in ritardo di lancio Yisualizza il numero di QDL in ritardo di lancio Live
[] oooo000035  Mumero di ODA Visualizza il nurmero di ODA Live
[] oooooooo3d Mumero di ODL Wisualizza il nurmero di OOL Live
[] 0000000045 Scarto produzione per Famiglia Wisualizza la percentuale di scarto produzione per Famiglia Gau
[] oooooooo4d  Scarto produzione per gruppo mercealogi Wisualizza la percentuale di scarto produzione per gruppo merceologico Cirel
[] oooooooo7e Calendario Zalendario su cui & possibile visualizzarefcaricare/modificare appuntamenti efo To d Cale
[ 1 nOnnnnnn=n — Feiskenza arkicoli nenativa Vicnializza il rornern di arkicali can valare neaative di disnonibilicd 2 Manazzinn 1ive ¥
>
Disabititate > i ™ ® - L1
woo | L] / W S ¥ @9 B X
Mugwa ApH Modifica  Cancella Abilita  Disabilita Dizazsocia  Abbina  Dizabbina  Default Tarna Genetica Exci

Fig. 117 — Selezione gadget da disassociare

Disassocia gadget = = X
T Gadget ","I Mome | thenteil Morme |A
|:| 0oaononos2 Ripartizione OiCL per skato & Produzione
[ ] oooooooo<o Murmera di OOL in rikardo di lancio & Produzione
W
4 >
m X
Diizazzocia E=i

Fig. 118 — Maschera per “Disassocia gadget” per i soli gadget in My gadget
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Abbina
@

Abbina

11 bottone "Abbina” permette di abbinare i gadget selezionati, non in uso, all’area desiderata

avvertendo l'utente con apposito messaggio.

ad hoc REVOLUTION

\ ?) Abhbinare 1 gadaget all'area Produzione?

(s I w

Fig. 119 — Messaggio — richiesta di abbinamento all’area

ad hoc REVOLUTION (%

-
5\ 1 ) 1 gadget abbinato allarea Produzione

Fig. 120 — Messaggio di conferma abbinamento

Nel caso in cui fosse stato selezionato un gadget gia in uso il messaggio di conferma avvertira del
mancato abbinamento:

ad hoc REVOLUTION (X

L
5\ 1 ) 0 gadget abbinati all'area Clienti

Fig, 121 — Messaggio
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Disabbina
@
Crisabbina

11 bottone "Disabbina” permette di disabbinare i gadget selezionati, non in uso, dallo loro area

avvertendo l'utente con apposito messaggio.

ad hoc REVOLUTION
\ ? ) Disabhinare dalla propria area 1 gadget?

s I w ]

Fig. 122 — Messaggio — richiesta di disabbinamento all’area

ad hoc REVOLUTION (X

L
5\ 1 ) 1 gadget abbinako dalla propria area

Fig. 123 - Messaggio di conferma disabbinamento

Nel caso in cui fosse stato selezionato un gadget gia in uso il messaggio di conferma avvertira del
mancato disabbinamento:

ad hoc REVOLUTION X

L
5\ 1 ) 0 gadget abbinati dalla propria area

Fig, 124 — Messaggio

1—94



AD HOC REVOLUTION - CRUSCOTTO INFORMAZIONI 8.0

Default
D)

Drefault

Questo bottone cancella le proprieta personalizzate per 'utente (dove il gadget in anagrafica presenta,
nella colonna “Utenti”, valori diversi da -1) dai gadget selezionati.

La procedura chiede per quale utente procedere con la cancellazione delle personalizzazioni aprendo
la maschera seguente:

Elenco utenti

Codice |sername
Adminiskrator

2 Gorlandi Micola
3 Rossi Roberta
4 Uberti plessandro
5 Cecchini Haria

[

English User
Ravani Alessandro
Produzione
Ikente Filkrato

10 Utente progetki

&
7
g
2

11 Ukente conta lavoro
12 Usuario espariol

16 Toneli Giacormo

99 Schedulatore

(<

4 b

Fig. 125 — Elenco utenti

Solo dopo aver selezionato, con il doppio click del mouse, 'utente per cui cancellare le proprieta
personalizzate la procedura chiede all’utente, con il messaggio seguente, se operare il ripristino:

ad hoc REVOLUTION X

\ ? ) Ripristinare i walori di defaulk per il gadget: 0000000035 per 'utente Administrator?

Si ][ Mo

Fig, 126 — Messaggio

Rispondendo “Si” la procedura opera il ripristino dei valori di default per I'utente desiderato.
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Tema

|°-:

Terma

Questo bottone cambia il tema di default dei gadget selezionati.
Per conoscere il tema da applicare si apre la maschera seguente:

Elenco temi = - o X

Codice Descrizione ;I ~
AHR. - Form |

AHRO1 BHR. - Tile

AHROZ  AHR - Tile Header

AHROZ  AHR - Tile Header Footer
A0U04  Agua - Farm

AQUOL Agua - Tile

AQUDZ  Aqua - Tile Header
AQUD3  Aqua - Tile Header Fooker
BLkO4  Black - Form

BLEO1 Black. - Tile

BLEDZ Black. - Tile Header

BLKD3 Black - Tile Header Footer
BLUO4  Blue - Farm

(=N NIak} -  Til-

4 b

[ £

[

Fig. 127 — Elenco temi

Solo dopo aver selezionato, con il doppio click del mouse, il tema da applicare la procedura chiede
allutente, con il messaggio seguente, se operare il cambio tema:

ad hoc REVOLUTION X

\?() Impastare il kema "AHRO4" come defaulk per 1 gadget?

s [ w

Fig, 128 — Messaggio

Rispondendo “Si”, con il messaggio seguente, viene comunicato all’utente 'avvenuta applicazione del
tema richiesto:

ad hoc REVOLUTION [X|

W1 J 1 gadget maodificati

Fig. 129 —Messaggio di conferma
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Generico

[&

Fenarica

Questo bottone rende “generici” (utilizzabili da tutti gli utenti) i gadget selezionati avvertendo I'utente

con apposito messaggio. In pratica verra sbiancato il campo “Esclusivo per” sull’anagrafica dei
gadget selezionati.

ad hoc REVOLUTION

\ ?) Rendere generici 1 gadget?
(s JCw

Fig, 130 — Messaggio

Rispondendo “si”, con il messaggio seguente, viene comunicato all'utente I'avvenuta esecuzione
dell’operazione:

ad hoc REVOLUTION ||

\l() 1 gadget reso genetica

Fig. 131 —Messaggio di conferma
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